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RESUMEN

La presente investigacion, tuvo como objetivo general, demostrar la eficacia
de la estrategia didactica virtual “Corclase” para mejorar el desarrollo de nociones
pre numeéricas en nifios de 5 afios en la |.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.
La poblacion muestral estuvo compuesta por 15 nifios de 5 afos; el tipo de
investigacion fue aplicada y el disefio de investigacion cuasi-experimental, se utilizd
la técnica de observacién y se elaboré una lista de cotejo validada por cinco
expertos para medir el desarrollo de nociones pre numéricas, antes y después de
la aplicacion de la estrategia didactica virtual “Corclase”. Estos datos fueron
procesados y analizados a través, de una prueba estadistica T Student,
encontrandose una diferencia altamente significancia (t=80.762; p<.01). Por lo que
se concluye que la estrategia didactica virtual “Corclase” si fue efectiva en el
desarrollo de las nociones pre numéricas en nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto
Salazar Bondy, Trujillo-2021.

Palabras claves: estrategia didactica virtual, nociones pre numéricas.

Vi



ABSTRACT

The general objective of this research was to demonstrate the effectiveness of the
virtual didactic strategy "Corclase" to improve the development of pre-numerical
notions in 5-year-old children in a Private Educational Institution, Trujillo-2021. The
sample population consisted of 15 5-year-old children; the type of research was
applied and the quasi-experimental research design, the observation technique was
used and a checklist validated by five experts was elaborated to measure the
development of pre-numerical notions, before and after the application of the
strategy virtual didactics "Corclase". These data were processed and analyzed
through a statistical test Student's t, finding a highly significant difference (t =
80.762; p <.01). Therefore, it is concluded that the virtual teaching strategy
"Corclase" was effective in the development of pre-numerical notions in 5-year-old

children in a private educational institution, Trujillo-2021.

Keywords: virtual didactic strategy, pre-numerical notions.
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PRESENTACION

Sefiores miembros del jurado
Me es gustoso presentar mi tesis titulada:

Estrategia Didactica Virtual “Corclase” Para Desarrollar Nociones Pre Numéricas
En Nifios De 5 Afos En la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Truijillo-2021.

Estimo que en estos tiempos donde la educaciéon se esta llevando a través
de la modalidad a distancia con diferentes entornos virtuales; es necesario la
aplicacion de estrategias didacticas virtuales para desarrollar nociones pre
numeéricas, manera dindmica y virtual de acuerdo al contexto actual, aportando
conocimientos para el propdsito del area de matematica. De tal manera, permite a
los docentes poder aplicar nuevas y diferentes herramientas virtuales, siendo una
iniciativa de innovacién a la vez permitiendo una mayor informacién y aprendizaje
en los nifos.

Espero que este trabajo pueda servir para conocer e indagar sobre las
estrategias didacticas virtuales en estudiantes de educacion y docentes en
actividad. Para finalizar, mencionar que para la produccién de esta tesis se
cumplieron los lineamientos requeridos en toda investigacion cientifica, permitiendo
asi pueda utilizarse como referencia para posteriores investigaciones respecto a

este tema.
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I.INTRODUCCION

1.1. Realidad Problematica.

Durante décadas el aspecto de ensefianza-aprendizaje ha sido ejercida
de manera presencial, de forma tradicional, relegando a un segundo plano los
procesos y estrategias para desarrollar el aspecto cognitivo del educando desde
una modalidad virtual. Antes la consigna de la educacion se basaba que el alumno
aprenda sin importar que desarrolle diferentes habilidades como: sociales,
cognitivas, sobre todo virtuales, sin embargo, hoy en dia, es de conocimiento
general que el desarrollo de las habilidades virtuales no se puede esquivar, ya que
estas son de suma importancia que ayudara al estudiante lograr su objetivo de

aprendizaje.

Del mismo modo, la virtualidad abre caminos para trabajar diferentes
conocimientos desarrollando en el nifio un mayor aprendizaje y adquisicion de
informacion nueva para acoplarla, mejorarla con la que ya se tiene previamente. Es
por eso que cuando se habla de una modalidad virtual es importante mencionar
que esta generara conocimientos nuevos y necesarios para los estudiantes, como
para los docentes, ya que para ambos es de utilidad, enriqguecimiento de lo

brindado.

A causa de la pandemia del COVID-19, surge el impartir una educacion
desde una modalidad virtual, la cual ha sido una decisiébn tomada a nivel
internacional, como nacional; es por ello, que actualmente se viene ejerciendo una
ensefianza-aprendizaje de forma virtual. La misma coyuntura que estamos
atravesando ha permitido optar en una educacion no presencial, es decir virtual,
para que la educacion no se paralice sino mas bien buscar nuevas estrategias que

permita un desarrollo de docente y estudiantes.

Sin embargo, no todos los estudiantes y docentes se encuentran preparados
para esta nueva etapa; siendo el nivel inicial una de los mas afectados al desarrollar
las diferentes areas educativas. Por lo tanto, si hablamos del area de matematica,
sobre todo en el tema del desarrollo de las nociones pre numéricas, que requiere
una interaccién mas amplia entre docente y nifio, nifio con nifio; la cual ha sido una
de las méas afectadas, ya que muchos de los docentes desconocen el manejo e

interaccion de la virtualidad para aplicarlas con sus estudiantes. Del mismo modo,
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sucede en los alumnos, no tienen una preparacion para el uso de diferentes
herramientas virtuales. Es apropiado destacar que la utilizacion de la virtualidad es
una tactica de sumo interés en el progreso de las nociones pre numéricas, siendo
una herramienta que actualmente es de utilidad necesaria y fundamental para la

educacion.

Asi mismo, La UNESCO (2013), indica que los entornos de aprendizajes
actualmente, estan en relacion con la tecnologia educativa, es decir, se basa en
gue el desarrollo de la pedagogia en un ambiente virtual permite gozar una
comunicacién en tiempo real con los estudiantes. Como se sabe en los Ultimos afios
los entornos virtuales son una herramienta importante, pero sobre todo es una
tecnologia educativa, ya que es el medio con mas acogida por la mayoria de la
poblacion y logrando un mayor desarrollo del conocimiento, tanto de los maestros

como de los alumnos.

De este modo, Radio Programas del Pert (2020), menciona que, a través de
un estudio realizado por la UNICEF y La Union Internacional de comunicaciones,
acerca de la educacion virtual; indica que cada dos tercios de los infantes que
reciben ensefianzas educativas, abandonan sus estudios por falta de internet en
tiempo de pandemia. De igual manera, se realizaron estudios que sefialan que, en
el Perd, un 58% de familias cedieron a contenidos de Aprendo en casa via internet
en el periodo del mes de octubre. Teniendo otro resultado en la zona rural donde

solo 4 de cada 10 hogares, lograron acceder a los contenidos por medio del internet.

Por otro lado, al inmiscuir a los nifios en la adquisicién del nimero es preciso
dar apertura a que los nifios habiten los nimeros en situaciones originales,
cotidianas y con finalidades definidas; estimando que produce una adquisicion del
concepto del nimero de forma continua y progresiva por lo tanto es en vano querer
gue logren expresar los numeros de memoria y trabajar diversos ejercicios
operatorios cuando aun no conoce acerca de la enumeracién. Por lo cual existen
diversos problemas y trabas que tendran de resultados en el aprendizaje de las
matematicas por el hecho de no desarrollar las nociones pre numéricas para

construir la nocién del niumero.

Respecto al desarrollo de las nociones pre numéricas, Piaget (2007)

considera en la etapa pre operatoria abarcando desde los 2 afios a 6 afios, el infante

15



estd predispuesto en el pensamiento l6gico matematico, alcanzando nociones
como: los nimeros, numerales y magnitudes, asi como: posiciones (arriba, abajo;
encima de, debajo de), distancia (cerca, lejos), espaciales (dentro de, fuera de),
entre otros; asimilandolos por medio de experiencias corporales, por su propia

naturaleza y sobre todo por su evolucion.

Un estudio a nivel mundial el cual fue Pisa (2018), mide el rendimiento
académico de diversas areas como en: comprension lectora, ciencias y
matematicas en los estudiantes. Mostrando asi estos estudios internacionales que
el nivel de rendimiento académico ha mejorado un 11,7 % en el area de matematica
a comparacion de afios anteriores, pero no en su totalidad ni mucho menos el 50%,
es decir, queda un arduo trabajo para lograr ascender del nivel bajo donde nos
encontramos junto a otros paises de América Latina. Por lo cual a Perd aun se

encuentra por debajo de otros paises, ocupando el puesto 64.

Estos estudios Pisa, muestran la realidad de nuestros estudiantes y
ensefianzas por parte de los docentes. Durante el nivel inicial los estudiantes deben
tener una formacion basada en tacticas para florecer diversas destrezas, por lo cual
el maestro tiene que agenciarse de actuales innovaciones educativas y
pedagogicas de acuerdo a la edad, intereses y caracteristicas de cada uno de los
estudiantes, logrando asi desarrollar nociones basicas en diferentes areas, pero
sobre todo en el area de matematica cuando se inicia la ensefianza-aprendizaje de
los nameros, se observa como los docentes lo toman como segundo plano la

adecuacion y avance de las nociones pre numeéricas.

A nivel Nacional Minedu (2013), desarroll6 una indagacion sobre los
conocimientos en el |l ciclo con infantes de 5 afos, por lo cual se adquiri6 como
efecto en el area de matemética respecto a la edificacion del nimero que un 72,2%
esta situado en el segundo nivel , haciendo asi relacion a una cantidad elevada de
infantes que no disponen diversas conexiones entre objetos, es asi que no
consiguen: comparar, clasificar, seriar, cuantificar, representar, ordenar y mucho

menos solucionar problemas, mediante actividades sugeridas acorde a su edad.

Por lo tanto, este estudio hace referencia a un déficit del desarrollo de
las nociones pre numéricas por parte de los educadores. Siendo estas piezas

fundamentales para un mayor desarrollo de ensefianza-aprendizaje de los
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estudiantes ante todo en el nivel inicial, ya que es ahi donde las bases para

las diferentes areas se empiezan a formar y construir.

En la ciudad de Trujillo en la Institucion Educativa Particular “Augusto
Salazar Bondy”, se evidencia una ausencia en los nifios de 5 afos frente al
desarrollo de las nociones pre numéricas que se alcanzan de acuerdo a su edad,

mostrando asi dificultades en el relacionar, seriar por tamafio, color, entre otras.

Para mejorar lo apreciado es necesario indagar esta efectividad con el
objetivo de apoyar a nifios y nifias en desarrollar las nociones pre numeéricas que
correspondan a su edad y nivel, asi absolver los problemas que se exponen en el
transcurrir de la vida diaria y escolar. Es por ello, que por medio de esta
problematica se quiere dar a saber como manejo de solucion, el uso de la

virtualidad, usando la estrategia didactica virtual: “Corclase”.

Ademas, cabe recalcar que por la situacidén que se esta viviendo a raiz de la
pandemia, el desarrollo de la ensefianza-aprendizaje ha sido transferida a la
virtualidad, por ello es que se esta adhiriendo este sistema y se sugiere producir
una estrategia didactica para desarrollar las nociones pre numéricas y de igual

manera un mayor desarrollo del &rea matematico, es decir su pensamiento logico.

En base a lo detallado en lineas anteriores, es que se genera el interés de
parte de la investigadora en determinar cudl es la influencia de estrategia didactica
virtual “Corclase” para desarrollar las nociones pre numéricas en nifios de cinco
afos del nivel inicial de la Institucion Educativa “Augusto Salazar Bondy”, Trujillo
2021.

1.2. Enunciado del Problema

¢ Cual es la eficacia de la estrategia didactica virtual “Corclase” en el
desarrollo de nociones pre numéricas en nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto
Salazar Bondy, Trujillo-20217?7?

1.3. OBJETIVOS
1.3.1. Objetivo general:

Demostrar la eficacia de la estrategia didactica virtual “Corclase” para
mejorar el desarrollo de las nociones pre numéricas en nifios de 5 afios en la |.E.P.

Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.
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1.3.2. Objetivos especificos:

1. Identificar el nivel de desarrollo de las nociones pre numéricas aplicando el
pre y post test en los niflos de 5 afos en la I.LE.P. Augusto Salazar Bondy,
Trujillo-2021.

2. Determinar la eficacia de la estrategia didactica virtual “Corclase” para
mejorar la nocion pre numérica de clasificacion en nifilos de 5 afios en la
I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

3. Determinar la eficacia de la estrategia didactica virtual “Corclase” para
mejorar la nocion pre numérica de seriacion en nifios de 5 afios en la |L.E.P.
Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

4. Determinar la eficacia de la estrategia didactica virtual “Corclase” para
mejorar la nocion pre numérica de correspondencia en nifios de 5 afios en la
I.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

1.4. JUSTIFICACION DEL ESTUDIO

Después del reconocimiento del quehacer educativo, en el tiempo de
practicas Pre Profesionales de forma presencial y no presencial, se logra corroborar
gue los nifios tienen dificultades en reconocer y aprender de forma natural las
nociones pre-numeéricas, esto es porque los docentes no utilizan adecuadas
estrategias, materiales pertinentes y mucho menos los recursos virtuales para
incentivar a los estudiantes a desarrollar las nociones pre-numéricas, lo cual afecta
en sus aprendizajes.

Por consiguiente se esta realizando una investigacion sobre la estrategia
didactica virtual Corclase para desarrollar las nociones pre-numéricas en nifios de
5 afos del nivel inicial de la I.LE. AUGUSTO SALAZAR BONDY; asi progresar en la
ensefianza-aprendizaje del &rea de Matemética; esto se impartira por medio de una
serie de actividades, la cual busca avivar el interés, utilidad y estimulo de aquella
area para mejorar el desarrollo de las nociones pre-numeéricas, rompiendo mitos y
tradiciones que las nociones pre-numeéricas no se pueden trabajar desde el aspecto
virtual. Por ello es indispensable descubrir cbmo se comportan estos programas en
el desarrollo de la matematica desde la virtualidad ya que por este medio no
necesariamente se usa el material concreto, sino mas bien usar los recursos que
estos nos brindan.

En efecto se considera que la estrategia es una eleccion metodolédgica que

reestablece la enseflanza de los estudiantes, progresando gratamente sus
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capacidades y conocimientos, asi posteriormente pueda adquirir capacidades para
desarrollar las diversas nociones pre-numéricas, adecuandolo a diversas
situaciones de uso, relacionandolo con el contexto virtual donde podra realizarse.
Es por lo tanto que, el actual trabajo esta orientado a los docentes que estan
interesados en ampliar informacion sobre una de varias estrategias didacticas
virtuales en base a la ensefianza del area de Matematica, aportando asi a la forma
de trabajo de las docentes siendo aplicada en el progreso de sus diversas sesiones
de clases y obteniendo un logro de ensefianza-aprendizaje, siendo fundamental
que el docente del nivel inicial debe estar preparado para una actividad educativa
presencial, ademas, que se incline en la aplicacién de una estrategia virtual para

mejorar las ensefianzas de modo significativa y real en los estudiantes.

. MARCO DE REFERENCIA
2.1. Antecedentes del Estudio
Antecedentes Internacionales:

Rodriguez y Oviedo (2012), realizaron una investigacion titulada
“Actividades ludicas y su influencia en el aprendizaje de la pre-matematica en nifias
y nifios de cuatro a seis afos, del centro de desarrollo infantil Mario Benedetti,
Cotocollao-Quito, periodo 2010-20711”. Es un trabajo cualitativo en una poblacion
constituida por 34 nifios. Utilizaron como técnica la observacién y como instrumento
la entrevista. Llegando a la conclusion de que es importante la matematica en la
educacion inicial porque esta presente en la vida diaria y futura, ya que en este
periodo se presentan experiencias naturales como elaboradas educativamente por
el maestro, logrando en los estudiantes la construccién del pensamiento légico
matematico.

Antecedentes Nacionales

Paniora (2016) elabord una investigacion titulada “Efectos del programa
juego y aprendo para desarrollar nociones basicas matematicas en nifios de la
Institucion Educativa Inicial N° 112 Callao, 2016”. Es un trabajo de tipo aplicativo,
con un disefio de investigacién cuasi experimental en una poblacién de 60 nifios y
una muestra de tipo no probabilistico censal. Utilizaron como técnica la observacion
y como instrumento una ficha de observacion sobre nociones basicas matematicas
con un total de 20 items, el método de confiabilidad KR 20. Obteniendo la

conclusiéon de que los estudiantes con la aplicacién del programa logran un mayor
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aprendizaje de las nociones basicas matematicas siendo un avance de manera
significativo en el area de matematica, el grupo experimental logré un 36.7% y el

grupo de control 10.7%.

Gaytan (2018) ejecut6 una investigacion titulada “Juegos didacticos de
razonamiento para desarrollar nociones basicas del pensamiento l6gico
matematico en nifilos de 5 afios en la Institucion Inicial Carabayllo, 2018”. Es un
trabajo con un disefio de investigacion no probabilistico, cuasi experimental en una
poblacion de 52 nifios y una muestra de 27 nifios. Utiliz6 como instrumento la
escala, si es positivo para el desarrollo de las nociones basicas en nifios del nivel
inicial, ya que logra una mejoria en un 30.59% el desarrollo de las nociones basicas
de matemética.

Fioretto (2020) realizdé una investigacion titulada “Estrategias pedagodgicas
aplicadas en entornos virtuales de aprendizaje (EVA) de un aula de 4 afios en un
I.E.P en Miraflores”. Es un trabajo cualitativo, con nivel descriptivo en una poblacion
de 16 estudiantes y la docente colaboradora. Utilizaron como técnica de la encuesta
para la recoleccion de datos, a través, del cuestionario. Obteniendo la conclusion
gue es necesario la elaboracién y aplicacion de sesiones sincronicas, como

asincronicas, por medio de diferentes plataformas y recursos virtuales.

Antecedente Local:

Alfaro y Sevillano (2014) realizaron una investigacion titulada “Taller de
psicomotricidad en el aprendizaje de conceptos basicos de matematica en los nifios
de 3 afios de la Institucion Educativa N° 251, Distrito de Florencia de Mora,
Provincia de Trujillo del afio 2014”. Es un trabajo de tipo aplicativo, con un disefo
de investigacion cuasi experimental en una poblacién de 40 nifios. Utilizaron como
instrumento la guia de observacion. Obteniendo la conclusién que producto de la
aplicacion del taller de psicomotricidad, se evidencia un incremento significativo en

el aprendizaje de los conceptos basicos matematica en 51,55%.
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2.2.  MARCO TEORICO
2.2.1. Estrategia Didactica Virtual Corclase
2.2.1.1. Definiciones de Estrategia:

Cuando hablamos de estrategia se nos viene a la mente un conjunto de
definiciones que pueden ser ciertas o errébneas, ademas tiene que ver mucho desde
gue perspectiva lo tomas, es decir que en diferentes entornos toma una definicion
distinta. En el area educativo la estrategia es un actuar para buscar un logro en el
desarrollo de los educandos. Como sefiala Calderon (2003), que la estrategia esta
situada en diferentes contextos como pueden ser politicos, sociales, teniendo una
mayor acogida en el contexto educativo. Por el mismo hecho que en este guarda
una relacion en base a la enseflanza aprendizaje, ya que cuando se habla de
estrategia en el campo educativo se toma en cuenta una planificacién donde van a
interactuar diversos autores educativos, siendo el docente quien generara diversas
estrategias para lograr la meta planteada.

Asi mismo, Cossio (2003), menciona diversas definiciones acerca de
estrategia, las cuales se engloban que es una planificacion que se realiza en base
a un objetivo que se va a ejecutar; también sefiala que cuando se habla de
estrategia se tiene que hablar de un conjunto de acciones que se emplearan de
forma planificada mas no espontanea para lograr respuestas de diversos fines.

Por otro lado, Pimienta (2012), dice acerca de la estrategia que esta en
funcion al docente, el cual lo usara para la ensefianza-aprendizaje de los
educandos. Ademas, cuando se habla de estrategia en el ambito educativo pues
se ve presente hasta en los procesos didacticos, ya que es ahi donde se hara uso
de diferentes estrategias para desarrollarse un tema a tratar.

Segun Hernandez y Guérate (2018), indican que la estrategia esta dentro de
la ensefianza-aprendizaje, es decir esta conformado por diferentes técnicas y
herramientas, las cuales estan en relacion a las competencias que se quieren
lograr, ya que previamente han sido elaboradas. Cabe mencionar que los usos de
estas estrategias estan siendo llevadas por lo docentes, por el mismo hecho que
son ellos quienes planifican para saber qué estrategia utilizar y que se adapte a la

realidad educativa.
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A. Caracteristicas de Estrategia:
Cualquier estrategia, se caracteriza por lo siguiente:

- Especificidad en los objetivos a perseguir.

- Son acciones planificadas que se pueden controlar, mas no espontaneas.

- Es de carécter flexible (se adapta a la situacion u objetivo definido) y de
caracter intencional.

- Es una ventaja competitiva frente a una competencia determinada.

- Horizonte temporal.

B. Objetivos de Estrategia:

- Promover orientacion en los objetivos planificados.

- Es un criterio que permite discernir lo esencial de los conocimientos a tratar.
- Generar curiosidad al aplicarlas.

- Formar criterios durante su proceso de ejecucion.

2.2.1.2. Definiciones de Didactica:

Segun Stocker (1964), sefiala que la didactica esta presente en diferentes
niveles educativos, siendo esta parte de las ensefianzas de diferentes temas.
Ademas, menciona que la didactica es un instrumento o herramienta para hacer
una mayor comprension de la ensefianza.

Segun Mallart (2001), menciona que, en todo proceso de aprendizaje,
siempre va existir la didactica, ya que tiene como fin la construccién del aspecto
intelectual. Por otro lado, se compre que la didactica es de uso universal porque
para que se desarrolle en todas las personas ya sea en ambito educativo u otro, la
didactica busca siempre ensefar algo o lograr que los educandos aprendan alguna
ensefianza, cabe destacar que este no se trata de limitar sino mas bien de
convertirse en una formacion humana.

Por otro lado, Duran (2009), indica que la didactica actualmente esta en
relacion a la pedagogia Constructivista, donde se necesita hacer uso de diferentes
procesos como pueden ser las experiencias para una mayor adquisicion del
aprendizaje. Asi mismo, se toma en cuenta que estas construcciones de

aprendizaje son promovidas por el docente, ya que ellos son los que planifican o
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plantean escenarios y herramientas para desarrollarlas en una experiencia de
aprendizaje.

Asi mismo, Carvajal (2009), sefiala que la didactica se ha ido apoderando
de las aulas, del contexto educativo, siendo aqui donde la presencia de esta es mas
notoria; la aplicacion de una didactica en el proceso de ensefianza-aprendizaje es
importante y esencial, ya que esta nos va permitir saber tomar buenas decisiones
y sobre todo hacer despertar la imaginacion para lograr que ese proceso de

ensefianza-aprendizaje tenga resultados positivos.

A. Caracteristicas de Didactica:

- Es una ciencia que se encuentra dentro de la educacion.

- Se considera a la didactica como una parte fundamental e importante de la
pedagogia por el hecho que permite establecer reglas en la ensefianza.

- La didactica tiene una denominacién peculiar: “el arte de ensenar”.

- Es un conector para que los docentes orientes sus estrategias planificadas.

B. Objetivos de da Didactica:

- Desarrollar los objetivos educativos planificados.

- Conocer la metodologia acerca de los sucesos de ensefianza-aprendizaje.

- Orientar las lecciones conforme a las cualidades y carencias de los
educandos.

- Adecuacion sobre la ensefianza en una realidad significativa.

C. Objetos de estudio de la Didactica:

Segun Carvajal (2009), sefiala que existen cuatro objetos de estudio de la

didactica, son los siguientes:

- ENSERNANZA: Es el desarrollo deliberado que existe para que los educandos
logren un aprendizaje 6ptimo.

- APRENDIZAJE: Es el proceso donde se discierna los conocimientos, es
decir si se toma, modifica o reemplaza los saberes previos.

- INSTRUCCION: Es el transcurso donde se alcanza los entendimientos y
habilidades.
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FORMACION: Es la transformacion que tiene la persona hasta lograr llegar

a una plenitud personal e individual.

Tipos de Didacticas:

Segun Alicia de Camilloni (2007), sefiala que existen dos tipos de didacticas

que son las siguientes:

Didacticas generales: Es una de las partes mas primordiales, ya que de esta
se desprenden los aspectos de ensefianza. Desde un término global abarca
lo que es el curriculo, porque es desde este que se toma en cuenta la
didactica que se empleard para el desarrollo y adquisicion de los
aprendizajes de los estudiantes.

Didacticas especificas: Esta es mas conocida como el suplemento de la
didactica general, porque aqui se aplica la didactica adecuada para el

desarrollo de las areas que conformen las diferentes areas.

Criterios de Didacticas:

Segun Alicia de Camilloni (2007), indica que existen criterios usuales que

son los siguientes:

Didacticas especificas segun los distintos niveles del sistema educativo:
Existen diversas didacticas que son empleados en diferentes niveles y ciclos
educativos, las cuales son fundamentales para el desarrollo de su
ensefianza y aprendizaje, asi lograr los objetivos establecidos en cada uno
de ellos.

Didacticas especificas segun sus las edades de los alumnos: Es la
distribucion correcta y adecuada para las edades que conforman los niveles
y ciclos educativos, para que asi puedan desarrollarse con éxito el logro de
sus aprendizajes.

Didacticas especificas de las disciplinas: Cada area tiene una didactica, la
cual orientara tanto al docente para que tenga conocimiento de como
utilizarlas y agenciarlas de acuerdo a las caracteristicas de sus estudiantes;

mientras a los estudiantes les ayudara y beneficiar4 para el logro de los
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objetivos planificados. Tenemos distintas didacticas, algunas son: de la
matematica, de las ciencias naturales, del arte, de comunicacion, entre otras.

- Didacticas especificas segun el tipo de institucion: Influye la ensefianza que
se esté brindando en diferentes tipos de instituciones. Si son instituciones
gue brindan una educacion en zonas rurales, urbanos, urbanos-marginales,
las didacticas en cada una de ellas serian distintas.

- Didacticas especificas segun las caracteristicas de los sujetos: Saber
identificar las caracteristicas de los estudiantes que se tienen a cargo, es
indispensable para saber que didactica usar para trabajar con el grupo a
cargo. Si presentan algunas necesidades especiales, son diferentes edades,
diferentes ciudades o diferentes grados, entre otros. Permite que se logre
especificar las didacticas que se ejecutaran con cada una de ellas, para

lograr un aprendizaje.

2.2.1.3. Definiciones de Virtualidad:

Segun Siles (2005), sefala que la virtualidad esta que toma méas acogida en
nuestra sociedad y en nuestro vivir desde los afios noventa; también hace de
conocimiento que en sus inicios la virtualidad existié y sigue existiendo grupos
donde se puede dialogar de diferentes temas: estudios, trabajos, consultas, juegos,
entre otros. Con el transcurrir del tiempo la virtualidad ha ido mejorando y
cambiando, por lo que hoy en dia el uso del internet es un fenébmeno sobresaliente
a comparaciéon de muchos otros, es un recurso de comunicacion a nivel mundial.

Segun Bolivar (2009), indica que al utilizar la virtualidad debe existir un
proceso de flexibilidad y adaptacién, ya que en estos entornos siempre la tecnologia
es cambiante. El interactuar con la virtualidad genera en los estudiantes el
desarrollo de diferentes habilidades, pero, sobre todo este medio virtual favorece
en el aprendizaje para los educandos y en la forma de como se brinda las
ensefianzas por parte de los docentes.

Segun Martinez, Leyva; Félix, Cecenas y Ontiveros (2014), menciona que la
virtualidad es utilizada como un tipo de tecnologia en tiempo real, ya que en el
internet se puede intercambiar distintas informaciones, generando que las personas
se desarrollen en la virtualidad como se desarrollan en su vida cotidiana, es decir,

lograr una comunicacion armonica y formal, interactuar, etc.
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A. Caracteristicas de la Virtualidad:

- La dinamica de la virtualidad es en tiempo real.

- Incorpora al usuario en el interior del medio virtual.

- Ofrece una modalidad interactiva, multisensorial.

- Ofrece una adaptacion flexible.

- El uso es de caracter libre para todas las personas.

B. Objetivos de la Virtualidad:

- Intercambiar informacion para promover la ensefianza y aprendizaje.
- Ofrecer un apoyo emocional y mostrar empatia.

- Mayores entornos de exploracion.

- Adaptacion y preparacion para una generacion virtual.

2.2.1.4. Definiciones de Estrategia Didactica:

Segun Tebar (2003), citado por Acosta, Avila, Diaz, Flores y Saez (2017),
indica que las estrategias didacticas son flexibles y reflexivas para el proceso de
aprendizaje. Ademas, fomenta una participacion conjunta de los estudiantes
cuando la empleabilidad de las estrategias didacticas son las correctas y
adecuadas a la planificacion previa que se realiz0; asi mismo se resalta que el uso
de estas no solo son uso de los docentes para dirigirse al logro de aprendizaje, sino
también por parte de los estudiantes para organizar y asimilar los contenidos
adquiridos.

Segun Orozco (2016), menciona que las estrategias didacticas son de gran
importancia para la evolucion del aprendizaje en los estudiantes, ya que lo usan de
manera fisica y mental, generando asi conocimientos nuevos. Para que estas
estrategias didacticas se realicen tiene que existir una interaccion del individuo con
el conocimiento que quiere asimilar. Asi mismo, a la estrategia didactica no se le
determina como un manual de lo que se tiene que hacer y lo que no, puesto que
solo busca que el docente pueda innovar con sus propias estrategias didacticas de
acuerdo a las necesidades e intereses presentadas y planificadas en su aula.

Segun Campusano y Diaz (2017), sefiala que las estrategias didacticas son
orientaciones que se dan para lograr un aprendizaje planificado o propuesto. Es
decir, el docente hace uso de esta para poder dirigir la construccion de los

aprendizajes que seguiran los estudiantes. Las estrategias didacticas no solo se
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hace uso en un area, sino en todas porque su primordial objetivo es lograr el
proceso de aprendizaje, ademas, se puede utilizar por periodos largos.

Segun Ferreiro (2012), citado por Orozco (2016), sefiala que las estrategias
didacticas estan constituidas en dos modos: la primera es entre el individuo y el
aprendizaje, la segunda es el maestro y la educacién que usa para el logro de los
objetivos con los educandos. De forma global menciona que estas estrategias
didacticas estas formadas por un conjunto de acciones que se usaran conforme al
objetivo establecido, para aplicarlos no solo en el &mbito educativo, sino también
en la vida cotidiana.

Segun Tobon (2003), citado por Rodriguez (2007), destaca que las
estrategias didacticas son fundamentales en el desarrollo educativo porque esta en
base de competencias, las cuales permitiran que se logre un crecimiento de
entendimiento critico y sobre todo creativo. Ademas, el uso de recursos genera un
aprendizaje grupal. Sobre todo, genera un autorreflexion acerca los conocimientos
adquiridos.

A. Caracteristicas de Estrategias Didacticas:

- Buscan un logro de intenciones planificadas, como son el aprendizaje y
solucion de diferentes problemas.

- Son adaptables y controladas, generando una toma de decisiones desde la
planificacion y ejecucion de estas.

- Conlleva a una meditacion del uso y modo de emplearlas.

- ElI'modo de aplicacion de estas estrategias didacticas busca que por medio de
recursos el estudiante logre su aprendizaje.

- Estan constituidos por técnicas, habilidades y entre otras para su ejecucion.

- Son planificaciones por parte de los docentes para la toma de acciones,
buscando lograr los objetivos determinados de los estudiantes.

B. Objetivos de Estrategias Didacticas:

- Examinar la aplicacion y realizacion adecuada de las estrategias didacticas
para el transcurso de ensefanza-aprendizaje en los estudiantes.

- Fijarse fines a lograr en base del uso de las estrategias didacticas.

C. Importancia de las Estrategias Didacticas:
Busca mejorar el logro y alcance de los conocimientos de los estudiantes.

Cuando se logra esto el estudiante tiene un proceso de ensefianza-aprendizaje
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adecuado a sus caracteristicas, pero sobre todo adecuado al area a tratar. Por lo
tanto, cuando se hace un uso adecuado de las estrategias didacticas, la toma y
procesamiento de conocimientos por parte de los alumnos es la correcta,
mostrando un rendimiento académico positivo. Asi mismo, eso implica que los
docentes puedan tener el poder de reflexionar y discernir las estrategias didacticas

oportunas al momento de una planificacion.

D. Clasificacion de Estrategias Didacticas:

Segun Moreno (2012), indica que existen tres clasificaciones de estrategias

didacticas, son las siguientes:

- Cognitivas: Toma en cuenta los saberes previos que tienen los estudiantes para
integrar el nuevo que captaran, asimilaran a través de estas estrategias que
generan su aprendizaje.

- Metacognitivas: Inclinado por el lado de los estudiantes, ya que es referido a su
cognicion, es decir el uso de diferentes estrategias que van a permitir tener los
procesos mentales correctos, buscando asi un logro de sus metas.

- Socioafectivas: Busca en los alumnos un aprendizaje positivo. Es decir, que las
implementaciones de diferentes estrategias beneficien a los objetivos

planificados por parte del docente para que logren los estudiantes.

2.2.1.5. Definiciones de Ensefianza Virtual:

Segun Martel (2004), citado por Copari (2014), menciona que la ensefianza
virtual es un cambio transitorio que se va dando a lo largo del tiempo. Existe un
cambio notorio de los aprendizajes, desde las ensefianzas de forma presencial

hasta una ensefanza virtual, en ambas se busca un logro de conocimientos.

Martinez (2008), Es indispensable una adaptacién para el uso de las TIC,
porque este medio va a facilitar el aprendizaje del estudiante, pero para eso se
necesita que interactle con las herramientas a usar. La ensefianza virtual busca en
los educadores y estudiantes una exploracion virtual, es decir, conocer mas alla de
estar en un aula de clases, significa involucrarnos mas con la tecnologia para

beneficios de los miembros educativos.
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Segun Mogollén (2020), sefala que es el uso de todas las herramientas
virtuales generan una construccion de aprendizajes en los estudiantes. Por lo tanto,
para que el estudiante reciba lo mejor tiene que existir un proceso de adaptacion y
conocimiento por parte del informante que es el docente y de los receptores que
son los estudiantes, acerca de las herramientas tecnoldgicas a trabajar y usar en el

periodo educativo.

Por otro lado, la UNICEF (2020), Una ensefianza virtual es la adaptacién que
en los ultimos tiempos ha tomado mas cabida en el desarrollo educativo. El uso de
esta modalidad busca un logro de la adquisicion de conocimientos de forma virtual
por medio de diferentes herramientas virtuales que apoyaran al trabajo del docente

y sobre todo beneficiara al estudiante para comprender los aprendizajes.

A. Caracteristicas de la Ensefanza Virtual:

- Existe una separacion entre los docentes y alumnos.

- Se promueve una interaccion virtual por medio de la tecnologia que
promueve informacion y comunicacion.

- Uso de recursos tecnoldgicos para un aprendizaje colaborativo, facilitando
diversas posibilidades para adquirir conocimientos de acuerdo a los ritmos
de cada estudiante.

- Es oportuno en el uso de imagenes, sonidos, gréaficos entre otros, de manera
simultanea a través de recursos tecnoldgicos.

- Busca la actualizacién de los agentes educativos para conocer de las
novedades tecnoldgicas a traveés del internet.

- Uso de plataformas virtuales para facilitar el desarrollo de cursos.

- Se evidencia el rol del docente como facilitador virtual para el alumno.

- El material de trabajo que se adquiere de parte del docente hacia el alumno
es de forma inmediata.

- El alumno puede revisar el material virtual conforme su tiempo y ritmo para
estudiar.

- Se puede llevar a cabo un proceso de retroalimentacion haciendo uso de
diferentes programas virtuales, para generar un aprendizaje.

B. Objetivos de la Ensefanza Virtual:

- Mejorar la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes a través de recursos

tecnoldgicos.
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- Habilita un ambiente de ensefianza-aprendizaje en base a las tecnologias
informaticas, la comunicacion y sobre todo la interaccion.

- Acceso de nuevos conocimientos por parte del estudiante y docente.

- Facilitar el desarrollo de competencias para adquirir aprendizajes.

- Aplicacion y apropiacion de recursos tecnolégicos para el avance de la

ensefianza-aprendizaje en los centros educativos.

C. Importancia de la Ensefianza Virtual:

Segun Mondragon (2018), sefiala la importancia de una ensefianza virtual,

siendo la siguiente:

Busca que, para el manejo de las herramientas virtuales, exista un proceso
de conocer la funcionalidad de cada una de ellas que se van a usar como
instrumento de aprendizaje. Ademas, se sabe que, para lograr un aprendizaje por
este medio virtual, consiste en interactuar de manera permanente para facilitarnos
su comprensiéon. En la ensefianza virtual también se debe presenciar un proceso
de motivacion, para que genere en el estudiante una mejora de los deseos de

adquirir conocimientos.

Por otro lado, es necesario reconocer que una ensefianza virtual no es lo
mismo que una ensefianza de manera presencial, pero en que si son lo mismo, que
ambas buscan un aprendizaje de los estudiantes, teniendo al docente como un guia
de conocimiento de forma virtual. Se resalta mucho que la ensefianza virtual en los
ultimos tiempos ha sido la mejor opcion para un desarrollo educativo, por lo mismo
gue se ha logrado una exploracién virtual para encontrar las mejores herramientas
virtuales para usarlo en fines educativos de acuerdo a los diferentes contextos
donde se van aplicar. Se reconoce que la ensefianza virtual no suplanta una
ensefianza presencial, pero es un medio que facilita el intercambio de informacion
para adquirir conocimientos, buscando asi un mejor aprendizaje de los estudiantes

gue usan y se apoyan de una educacion virtual.
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D. Metodologia de la Ensefianza Virtual:

Pefia (2012), menciona que existes dos metodologias para llevar a cabo una

ensefianza virtual, son las siguientes:

- Método sincronico: Requiere que los emisores (docentes) y los receptores
(estudiantes) estén ubicados en el mismo lugar o espacio temporal, para
brindar asi una ensefianza usando las herramientas tecnoldgicas.

- Método asincronico: No se requiere que la ubicacién en el mismo espacio
temporal de los docentes y estudiantes. Ambos pueden estar en distintos
contextos y lugares, donde usaran diversos recursos tecnologicos para

almacenar informacién que servira de aprendizaje.

E. Ventajas de la Ensefianza Virtual:

Pefa (2012), sefiala como ventajas de una ensefianza virtual las siguientes:

- Experiencia, porque genera en el estudiante una involucracion de poder
buscar mas contenido acerca de un terminado tema o indagar mas
herramientas para que empape de nuevos conocimientos.

- Exploracion, da apertura al docente y estudiante poder indagar mas en busca
de mejores recursos para el aprendizaje.

- Compromiso, en el docente de poder brindar una informacion de
comprension para los alumnos, asi mismo busca que los alumnos puedan
registrar, repasar y almacenar la informacion para un mayor aprendizaje.

- Flexibilidad, porque busca que puedan recibir una ensefianza desde
cualquier lugar, pueden volver hasta repetir una clase para reforzar y
asegurarse una mejor adquisicion de conocimientos.

- Actualidad, permite estar actualizados tanto a los docentes para brindar una
mejor ensefianza, actualizando materiales como recursos virtuales; mientras
gue los estudiantes se actualizan para usar otros recursos para reforzar lo

aprendido.

F. Desventajas de la Ensefianza Virtual:
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Pefia (2012), sefiala como desventajas de una ensefianza virtual las

siguientes:

- Fallas técnicas como son: el internet, computador, celular, entre otros.

- Es visto y tomado como un medio facil.

- Falta de actualizaciones por parte de los docentes y estudiantes.

- Poca interaccidon con recursos que facilitan y apoyan la ensefianza-
aprendizaje.

- No reemplaza las instalaciones creadas dentro de un centro educativo, estas
son, por ejemplo: laboratorios, salas motrices, etc.

- Exceso de pantalla que puede dafar la vista, generar cansancio o estreés.

G. Programas de Ensefanza Virtual:
a. Zoom:

Segun Morales y Puentes (2019), Es una plataforma virtual que es accesible
desde computadoras, laptops, celulares, entre otros. Permite realizar
videoconferencias, sesiones de clases, reuniones, webinars. Actualmente esta
plataforma ha adquirido un mayor uso en diferentes centros laborales, pero es méas
evidente su uso de manera recurrente en los centros educativos. Su interaccion
entre el emisor y receptor o receptores, es de manera rapida y en un mismo tiempo.
Esta plataforma es Gtil cuando es necesario mostrar un material digital.

o Caracteristicas de Zoom:

- Es de uso gratuito que contiene pagos de planes para extender el tiempo de
funcionamiento.

- Requiere indispensablemente el internet.

- Se puede realizar reuniones grupales, pero sobre todo individuales o
personalizadas.

- Genera reuniones de un tiempo de 40 minutos, con 100 participantes.

- Permite usar la opcién de compartir pantalla para que puedas mostrar:
informacion, imagenes, videos, realizar juegos etc.

o Ventajas de Zoom:

- Brindar videoconferencias, sesiones de clases, entre otros. Se cuenta con
un gran numero de participantes para el desarrollo de este.

- Tiene la opcion de compartir pantalla, para que exista una explicacion en

tiempo real.
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Cuenta con una pizarra digital, donde tiene la opcion que todos los
participantes puedan escribir o graficar algo.

Para descargar la aplicacién es gratuita y el uso también, pero en un tiempo
de 40 minutos.

Los planes para el funcionamiento cuestan porque cuenta con un soporte
técnico.

Cuenta con un chat, donde se puede compartir archivos.

Tiene la opcién de reacciones que permite utilizarlos para ocasiones o
momentos oportunos dentro del desarrollo de una reunion.

Tiene la facilidad de colocarle un fondo de pantalla de acuerdo a la reunion
a tratar.

Desventajas de Zoom:

Las verdaderas funciones de esta herramienta virtual, estan reservadas a un
pago adicional, por lo que dejaria de ser uso gratuito, para explorar mas de
esta.

La herramienta virtual no funciona sin conexidn a internet, por lo que es
indispensable estar conectados a una red para poder tener un uso
apropiado.

Genera un poco de confusion en su uso cuando depende del recurso que se
maneja para conectarse, si es de un celular, computadora, etc.

PowerPoint:

Mufioz (2010), Es un material que se puede desarrollar a través de software,

el cual se elabora y se puede usar un proyector para visual las diapositivas.

Ademds, permitira anunciar informes, desarrollo de clases o algunas otras

presentaciones. Cuando se elabora un PowerPoint, se puede incluir imagenes;

textos, en los cuales se selecciona diferentes tipos de letras; fotos; graficos; tablas;

enlaces de videos, entre otros. También se tiene un orden en cada diapositiva,

conforme lo organice el expositor o presentador de estas.

Caracteristicas de PowerPoint:

Es un sistema sencillo, en el cual tiene una variedad de herramientas como:
agregar textos, formas, imagenes, graficos, etc. Para elaborar una
diapositiva adecuada.

Tiene una opcion facilitadora para la elaboracion de diapositivas, como es el

elegir plantillas predisefiadas para fondos de pantalla, entre otros.
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Establecer un tiempo determinado para la duracion de cada diapositiva,
ademas, agregarle efectos para que se dé pase a otra diapositiva.

Est4 presente en diferentes contextos, donde hacen uso de este sistema
muy conocido y facil de manejar.

Existen diferentes versiones actualizadas del programa.

Ventajas de PowerPoint:

Comunica de forma llamativa y visual diferentes informaciones, de acuerdo
la situacion.

Facilita el trabajo y ahorra dinero porque ya no es necesario comprar
materiales.

Permite adaptar plantillas de acuerdo a la informacién que se quiere brindar.
Se puede usar todas las herramientas sin costo alguno.

Se puede ir modificando mientras se realiza la presentacién de las
diapositivas.

Se pueden elaborar presentacion que se realizaran de forma automatica.
Existe un orden para la presentacion de diapositivas, ya que cada una de
ellas esta previamente numeradas.

Permite la elaboracion de juegos, videos, entre otros. Los cuales se pueden
usar para el ambito educativo en base a una ensefianza-aprendizaje.
Presenta diferentes efectos para elaborar las diapositivas.

Se puede regular el tiempo para cada diapositiva.

Pueden ser elaboradas en PowerPoint y guardadas de forma tal que se
puedan visualizar desde otros computadores en las que no se cuenten con
el programa.

No necesariamente se necesita internet para elaborar una diapositiva. Basta
con tener las ideas previas para organizarlas.

Desventajas de Power Point:

Genera distraccion cuando se busca un buen acabado en las animaciones,
dibujos, efectos, etc. Para tener una buena presentacion.

Se integra tablas mayormente simplificadas alguna informacion a tomar en

cuenta.

Microsoft Word:
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Merino y Pérez (2015), programa el cual tiene un uso muy sencillo y facil de
manejar, permitiendo una elaboracion de informes de manera no formal y
profesional. Por otro lado, este programa es usado en diferentes partes del mundo
por lo mismo que su manejo es comprensible, adaptable a las necesidades y con
diferentes herramientas que permiten una mejor elaboracion de documentos.
Ademas, se puede incluir imagenes, tablas, gréaficos etc. Como también se sabe el
uso de las herramientas van mejorando conforme las versiones de Word que se

usen.

o Caracteristicas de Microsoft Word:

- A los textos agregados se les puede editar usando los efectos especiales
gue son: sombras, disefos de letras, etc.

- Facilita la creacion de vifietas y listas numeradas.

- Contiene un corrector ortografico a partir de los diferentes idiomas de Word.

- Se puede disefiar usando diferentes plantillas.

- Es de uso y manejo practico.

o Ventajas de Microsoft Word:

- Diferentes herramientas para utilizar de acuerdo la informaciéon que se
realizara.

- Se puede integrar informacion utilizando la red.

- Permite crear documentos de manera sencilla hasta de forma profesional.

o Desventajas de Microsoft Word:

- Cuenta con un diccionario un poco limitado.

- La actualizacion de los Word puede perjudicar al usuario en la eliminacion
de documentos sumamente importantes.

- Editar las sangrias puede modificar todo el archivo en proceso o culminado,

pues se moveria toda la informacion.

d. Wordwall:
Cubillos (2020), Util y fundamental para la ensefianza de manera sencilla e
interactiva, es decir es un instrumento pedagogico que ayudara al docente a
elaborar, crear diversas actividades que lo aplicara en su salén de clases virtual o

presencial, pero manejando recursos tecnoldgicos.
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Es fundamental saber que la elaboracion de estas actividades es de acuerdo

a la ensefianza que se quiere brindar y sobre todo teniendo en cuenta la edad y

nivel al que va dirigido.

Caracteristicas de Wordwall:

Es interactivo ya que se puede reproducir desde cualquier navegador web;
la manera de manejarlo para jugar puede ser de dos formas: guiada por un
docente o de modo individual.

Se pueden imprimir para usarlo como una actividad complementaria.

Se crea a través de plantillas, es decir agregas el contenido que deseas
dentro de una plantilla existente.

El cambio a otra plantilla, también se puede realizar de manera sencilla,
eliges la plantilla que te interese y lo cambias manteniendo el mismo
contenido.

Puedes editar una actividad creada, es decir adaptarla a tu interés o
necesidad educativa.

El uso de esta herramienta es que se cuenta con temas y opciones para
establecer un temporizador para el inicio de la actividad.

Esta herramienta es usada principalmente como una tarea complementaria
0 una tarea domiciliaria, ademas se puede realizar en clase como también
después de ella.

La actividad que se crea puede ser compartida con mas docentes, ya sea
por la misma plataforma WordWall o por correos electronicos.

Cuenta con un juego multijugador, en el cual pueden conectarse diferentes
estudiantes al mismo tiempo desde diferentes partes.

Ventajas de Wordwall:

Es una herramienta facil de usar, que no es necesariamente fundamental
tener un conocimiento amplio en tecnologia.

Llamativo para los alumnos y de manejo sencillo para el docente.
Desventaja de WordWall:

El uso necesita conexion a una red de internet, ya que es indispensable para

acceder al juego.

e. Kahoot:
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Fernandez (2020), Es una herramienta de uso pedagogico, ya que permite

gue los docentes pueden crear cuestionarios del tema de interés a tratar. Ademas,

es de uso facil para los estudiantes ya que no necesariamente tiene que leer,

porque se puede incluir imagenes para una mayor comprension y desarrollo de

esta. También su uso es en otro campo no solo educativo.

Caracteristicas De Kahoot:

Son cuestionarios que los usuarios pueden responder desde cualquier
dispositivo, en cualquier parte.

Las preguntas que se realizan, pueden ser elaboradas incluyendo fotos y
videos.

Cuenta con un temporizador que es establecido y controlado por el docente
0 persona que lo elabora.

A las respuestas se les puede colocar una puntuacion, donde al final podran
ver sus resultados.

Para acceder Kahoot, no necesitan tener una cuenta, simplemente es
necesario contar con el PIN y se accedera a la actividad.

Ventajas de Kahoot:

Se puede incluir imagenes para comprender la pregunta y también permite
incluir imagenes para una facil respuesta.

Promueve un aprendizaje colectivo, a través de esta herramienta
pedagogica.

Permite innovar en la ensefianza aprendizaje, ya que se puede tratar
diversos temas, en donde fomentara una mayor comprensiéon de los
estudiantes.

Se genera una autoevaluacién de forma colectiva. Ademas, es usado para
generar retroalimentacion en los estudiantes.

Desventaja de Kahoot:

Necesita estar conectado a una red de internet para tener un mayor

funcionamiento de la plataforma.

2.2.1.6. Estrategia Didactica Virtual Corclase:
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En el ambito educativo es necesario el uso de diferentes estrategias
didacticas que son empleadas cuando se desarrollan clases presenciales. Estas
fomentan una ensefanza-aprendizaje positiva en los alumnos, logrando una mayor

adquisicién de conocimientos.

Cuando hablamos de una clase no presencial, es decir una educacion virtual,
también es necesario hablar de la aplicacion de estrategias didacticas virtuales, los
cuales nos permitira poder aprender y lograr un desarrollo adecuado de

conocimientos, pero desde la realidad virtual.

Para desarrollar todas estas estrategias didacticas virtuales, se ha creado
Corclase, donde el nombre ha sido creado en base a las iniciales de estas nociones
basicas matematicas a desarrollar. Corclase, es un conjunto de ideas y recursos
gue se han planificado de acuerdo al interés o temas a desarrollar, para facilitar a
los estudiantes lograr un aprendizaje en el area de matematica en temas de
nociones pre numéricas. Ademas, es importante resaltar que la educacion virtual
esta tomando mas acogida en el contexto educativo, permitiendo que los

estudiantes a través del uso de la tecnologia desarrollen mas aprendizajes.

Hoy en dia se brindan clases virtuales las cuales se ausentas de diversas
estrategias didacticas propiamente para este ambiente. Puede existir diferentes
razones por las cuales no se emplean las adecuadas, ya sea por falta de
conocimiento o desinterés por parte de los docentes y estudiantes para lograr
nuevos aprendizajes. Corclase, permite reforzar al docente en el progreso de los
aprendizajes de forma virtual; brindado una serie de herramientas, ideas adecuadas
para promover la adquisicion de conocimientos de acuerdo a la edad, intereses y
necesidades de los estudiantes, sobre todo de la comprensién y adaptacion del
docente hacia estas. Por otro lado, esta estrategia didactica virtual Corclase,
permite poder indagar, navegar y explorar diversos recursos tecnolégicos como
programas, plataformas logrando asi una asimilacion y acomodacion de los

conocimientos que recopila el estudiante.

2.2.2. DEFINICIONES DE NOCIONES PRE NUMERICAS:
Segun Piaget (1992), citado por Punina (2019), indica que para poder
adquirir el nUmero, tenemos que pasar por etapas, que no es de manera directa el

aprender el niumero, no tenemos que recitar los nameros, sino desarrollar esas
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nociones pre numeéricas, ya que estan presentes desde los primeros afos de vida,
es importante hacer hincapié que conforme los nifios van creciendo las situaciones
significativas que pasan en su vida cotidiana ayuda a desarrollar el lado
matematico, ya que es esta la que esta presente en la mayor parte de sus
interacciones. Es de gran importancia resaltar que el nifio va adquirir el
conocimiento del niamero siempre y cuando pase por el proceso de clasificar,
comparar, agrupar, entre otros, los cuales facilita al nifio poder aprender y conocer
la nocion del numero.

Por otro lado, Rencoret (1994), sefiala que es importante la influencia del
ambiente donde el nifio va desarrollar su pensamiento l6gico matematico, ya que
este definira si el nifio logra un avance o un retraso en su aprendizaje y adquisicion
de conocimientos. Es fundamental recalcar que el factor sociedad tiene un papel
influyente en el desarrollo del nifio, porque es por esta donde el acepta los
conocimientos pasando por un proceso logico matematico en donde asimila y
acomoda la informacion.

Segun Vergnaud (1994), citado por Moreno (2012), refiere que los
aprendizajes de los niflos van tomando forma de acuerdo al contexto en el cual se
desarrolle el nifio. Es decir, si se les brinda un ambiente seguro y pleno, lleno de
situaciones significativas donde se basen en sus conocimientos previos, pues el
nifio logra una mayor adquisicion y desarrollo de aprendizajes. Esto implica permitir
al nifio una exploracion amplia, para que asi pueda pasar por el proceso de asimilar
los conocimientos de acuerdo al tiempo y oportunidades brindadas.

Segun Geary (1994), citado por Moreno (2012), indica que la nocion del
nuamero se desarrolla cuando los nifios empiezan a poner en practica la clasificacion
de los elementos que tiene a su alrededor, ya que ese el primer paso para llegar a
adquirir el namero.

Segun el Ministerio de Educacién (2015), menciona que en las Rutas de
Aprendizaje existe una base antes de la adquisicion del numero, que es las
nociones pre numeéricas. Es fundamental comprender que no se trata de aprender
los nimeros de memoria, sino mas bien de fortalecer cada nocion, ya que estas se
van apoyando una de la otra, de acuerdo al contexto, medio y uso de materiales
gue se maneje. Esto lograra un desarrollo adecuado de estas nociones como son:

clasificacion, seriacion, ordinalidad, entre otras.
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Ademas, la matematica esta presente en los primeros afios de vida del nifio;
desde ahi es donde ellos empiezan a arreglar sus juguetes, también los distinguen
por su tamafio, color, forma, etc. Es importante notar que desde las primeras etapas
el nifio va desarrollando estas nociones pre numéricas que son fundamentales para

su proceso del pensamiento légico, permitiendo asi conocer y aprender el nimero.

2.2.2.1. Caracteristicas de Nociones Pre Numéricas:

- Son conocimientos previos que existen y se desarrollan antes de dar un paso
para aprender el numero.

- Las nociones pre numeéricas estan presentes en la vida cotidiana del nifio,
las cuales los desarrolla de forma libre, es decir los realiza desde que
empieza a relacionar los elementos que tiene en su alrededor, manifestando

experiencias como: clasificar, seriar, comparar, reunir, entre otros.

2.2.2.2. Clases de Nociones Pre Numéricas:

Segun Piaget (1992), citado por Punina (2019), existen tres nociones pre

numeéricas, son las siguientes:
A. Clasificacion:

Es la facultad que tiene el nifio de poder clasificar de acuerdo a sus
caracteristicas perceptuales, es decir por su forma, tamafio, color, entre otras.
Permitiendo desarrollar en el educando la discriminacién, ya que, por medio de la
clasificacion, se detecta los criterios que pueden ser similares para reunirlos y los
gue no son simulares poder retirarlos. Es importante recalcar que para que se lleve
a cabo esta nocién es fundamental que el nifio pueda encontrar semejanzas entre

los objetos de su interés y poder discriminar los que no son de sumo interés.

o Etapas de Piaget en la clasificacion:
Segun Piaget (1975), citado por Ortega (2014), menciona las siguientes
etapas de clasificacion:
- Etapa Sensorio motriz (0 a 2 afios): Es la diferenciacion que realiza el nifio a
partir de los objetos segun acciones.
- Etapa Pre Operacional (2 a 7 afos): Se da cuando los nifios clasifican de

acuerdo a criterios, es decir, en referencia a una propiedad acordada. Los

40



nifios de cuatro y cinco afos clasifican de acuerdo a la condicién de figura o
gréfica. En esta etapa resalta la distribucion de semejanza, es decir se suele
clasificar de acuerdo al color o forma. Cuando es una inclusion de clase, los
cuales estan distribuidos en conjuntos y subconjuntos.

Etapa De Operaciones Concretas (7 a 11 afios): Se desarrolla una inclusion
de clases, formando asi clases multiples, en donde un mismo objeto o
elemento se puede clasificar en diferentes clases o prioridades. En esta
etapa también se presencia clasificaciones en subclase y clase superior.
Etapa de Operaciones Formales (11 a 15 afos): Desarrollan relaciones
multiples de clases de objetos, generando asi clases supuestas.

Tipos De Clasificacion

Segun las Rutas de Aprendizaje (2015), indica que existen como tipos de

clasificacion los siguientes:

Clasificacion Figural: Esta presente hasta aproximadamente los 4 afios de
edad, donde realizan agrupaciones elementales, donde los nifios utilizan los
objetos para formar figuras de su entorno y de su interés, ya sean casas,
carros, entre otros.

Clasificacion No Figural: Esta clasificacion esta entre la edad de 5 a 7 afios
aproximadamente. Es tener un criterio de agrupacion ya definida por el
mismo, ademas, aun no realiza la importancia de la inclusidén de clase, es
decir puede clasificar en base de un criterio, ya sea de forma, color, tamario,
grosor, etc.

Clasificacion Logica: Es a partir de los 7 aflos aproximadamente, donde
desarrolla la clasificacion utilizando diferentes recursos, ya sea en clases y
subclases.

Seriacion:

El niflo desarrolla esta capacidad de seriacion a partir de la comparacion de

los objetos, para ordenarlos en base a sus diferencias en forma decreciente o

creciente.

Etapas De La Seriacion:

Segun Rutas de Aprendizaje (2015), menciona que existen tres etapas y son

las siguientes:
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Primera Etapa: Construye parejas de objetos, colocando uno pequefio y otro
grande.

Segunda Etapa: Se pasa por una seriacion en base de ensayo y error, donde
el nino desarrolla una serie con dificultad al momento de ordenarlas de
manera total.

Tercera Etapa: El nifio en esta etapa evita cometer algun error al momento
de seriar. Por otro lado, realiza seriaciones en base de forma creciente o

decreciente.

Correspondencia:

Es establecer relacion que funciona de conexion entre los elementos de una

clase, es por ello que la correspondencia esta presente desde los primeros afos de

edad, dandose de una forma intuitiva, la cual permite al nifio acercarse a la

comparacion de uno por uno de los elementos, pero sin conteo, simplemente

desarrollar la base de la nocion del nimero. Por otro lado, la correspondencia es

establecer una relacion de manera simétrica, es decir igualdad entre los elementos

0 conjuntos.

Correspondencia segun el grado de dificultad:

Segun Pardo de Sande (1992), citado por Punina (2019), menciona que

existen cuatro grados de dificultad en la correspondencia y son los siguientes tipos:

Correspondencia Objeto - Objeto: Es cuando se desarrolla una relacion entre
un objeto y otro, ubicando una cualidad que genere correspondencia en
estos. Esto se genera cuando el nifio establece afinidad entre los elementos.
Correspondencia Objeto - Objeto Con Encaje: Se da a través de la
vinculacion entre los objetos generando que uno de los elementos le
corresponda otro, para que asi se logre una complementacion de
operatividad. Es decir, busca que uno de los elementos se integre en otro.
Correspondencia Objeto — Signo: Es establecer un nexo entre el objeto real
con su signo que lo identifica.

Correspondencia Signo — Signo: Busca que el nifio desarrolle un lazo entre
la palabray el signo, es decir que a una palabra o signo le corresponde una

representacion de esta.
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o Tipos De Correspondencia:

- Correspondencia Univoca: Busca una distribucion equivalente de elementos
de un conjunto con otro, para que de esa forma los elementos se puedan
comparar y le corresponda un solo elemento a cada uno de ellos.

- Correspondencia Biunivoca: Busca desarrollar una relacién reciproca de
ambos elementos de cada conjunto, es decir, no solo se queda en ser una
correspondencia univoca, sino también establecer los elementos sean

inversos en cada conjunto.

2.2.2.3. Importancia de las Nociones Pre Numeéricas:

Es importante desarrollar las nociones pre numeéricas en los nifios, ya que
estas nociones nos introducen en el aprendizaje y adquisicion del concepto de
nuamero. Como sefiala Piaget (1992), la matematica esta desde los primeros afios
de vida, estd presente en diferentes situaciones cotidianas y significativas; las
cuales se van desarrollando y perfeccionando de acuerdo como vayamos
madurando, se va adquiriendo mas conocimientos matematicos. Ademas, cabe
resaltar que es fundamental actualmente el desarrollo de estas nociones pre
numéricas en la ensefianza-aprendizaje en los centros educativos, ya que no se
puede esquivar estas nociones para querer que el estudiante infantil logre aprender
los numeros y recitarlos. Puesto que, este no seria un proceso adecuado, sino mas
bien promover el desarrollo de estas para que el nifio pueda lograr un proceso de

asimilaciéon y acomodacion de los conocimientos.
2.2.2.4. Desarrollo del nifio y las Nociones Pre Numéricas:

Los infantes crecen de manera rapida y paralelamente a ello desarrollan sus
diferentes habilidades. Si hablamos del desarrollo del nifio de cinco afios es
fundamental hablar que no solo desarrollan en un area sino de manera holistica.
En esta edad los avances y desarrollo del nifio es mas notorio, ya que empiezan a
expresar y adquieren conocimientos nuevos. Como Miranda (2010), cada nifio tiene
un desarrollo de acuerdo a su ritmo, si nos enfocamos en los nifilos de cinco afnos,

pues todos pasan por el desarrollo fisico, es cuando se evidencia un avance en sus
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habilidades gruesas y finas que le permiten explorar mas su ambiente o contexto
donde se desenvuelven; desarrollo cognitivo, se evidencia cuando el nifio inicia un
proceso de poder observar, imitar y en ese proceso lograra aprender a su manera
y sobre todo van mas alla de las cosas que les rodean; desarrollo del lenguaje, este
evoluciona en base del afecto, esto logra que el nifio tenga un mejor desarrollo en
su lenguaje, que les permite poder tener un amplio vocabulario de palabras para
comunicarse adecuadamente; desarrollo social y emocional, en esta etapa el nifio
forma su personalidad de acuerdo a lo que asimila del contexto donde se
desenvuelve, ademas, aprende a solucionar problemas a través del juego. Pero no
todos los hacen en el mismo momento, cada uno tiene su proceso y su ritmo, por
lo cual es fundamental respetarlos, asi mismo brindarles recursos y apoyo para que

logren estas.

Para establecer una relacion entre el desarrollo del nifio y las nociones pre
numeéricas, podemos saber que mientras cada nifio pasa por ese desarrollo fisico,
cognitivo, de lenguaje, social y emocional, va también desarrollando las nociones
pre numeéricas, aqui el nifio va estableciendo relaciones de correspondencia, como
también clasificacion y seriacion, facilitAndole al nifio poder adquirir, asimilar y

acomodar la nocion del nimero.
2.2.2.5. Pensamiento Légico:

Los nifios en su vida diaria desarrollan el pensamiento légico, es decir, que
se enfrentar a diversos problemas, los cuales le permite buscar herramientas para
dar solucién a las incognitas planteadas. Por ello, los nifios estdn en constante

desarrollo de su pensamiento Iégico, para ejercitar su indagacion en la solucion.

Cuando hablamos la l6gica, nos damos cuenta que estan presentes no solo
en la nifiez, sino que, en todas las actividades humanas, es decir que desde la nifiez
se empieza a desarrollar y conforme vamos creciendo este va modificandose y
ajustandose a las interrogantes que se nos presentan en nuestra vida. Este proceso
gue se desarrolla desde la infancia, consiste en que a través de situaciones

significativas el nifio edifica su propio pensamiento, en base a sus ideas y criterios.
El pensamiento Logico es caracterizado por lo siguiente:

- Los objetos que rodean a la persona.
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- Interaccidén que surge entre la persona con el contexto que lo rodea.
- Capacidad resolutiva, donde se pasa por el proceso relacionado con la
clasificacion y seriacion.

Por otro lado, tenemos que, para el desarrollo del pensamiento logico en la
infancia, sobre todo en los nifios del nivel inicial, es evidente y fundamental la
presencia de los docentes para que sean facilitadores de poder plantearles
situaciones significativas para poder desarrollar su pensamiento légico, poder
desarrollar sus probleméticas haciendo uso de los recursos y adaptacion del

ambiente que le brinde su docente en el contexto educativo.

2.3. MARCO CONCEPTUAL
ESTRATEGIA DIDACTICA VIRTUAL:

Engloba el uso y aplicacion correcta de diferentes herramientas virtuales. Es
por ello, que para generar una construccion de conocimientos en los nifios es
fundamental que exista un proceso de adaptacion y socializaciébn con la
herramienta a usar en el perdié educativo, por parte del docente que es el

informante y de los estudiantes que son los receptores.
ESTRATEGIA VIRTUAL DIDACTICA CORCLASE:

Se tomO en cuenta como estrategia didactica los diversos recursos
tecnoldgicos para el progreso de la ensefianza-aprendizaje en el desarrollo de las
clases virtuales. Estan conformadas por doce sesiones, las cuales permitiran que
los nifios puedan construir sus conocimientos en nociones pre numéricas:
correspondencia, clasificacion y seriacion; buscando un logro de objetivos
propuestos en un tiempo y espacio establecido, la estrategia pretende emplearse
en el contexto virtual, es decir, cuando se desarrolle una sesion de aprendizaje en
construccion de nociones pre numéricas, para generar conocimientos significativos

en el nifio.
NOCIONES PRE NUMERICAS:

El desarrollo de las destrezas basicas matematicas, es la edificacion que
realiza el nifio a partir de las préacticas que se le ofrecen al nifio por medio de los

recursos, ambiente y situaciones cotidianas. Cuando el nifio interactia con las
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situaciones significativas, permite fomentar el proceso cognitivo creando relaciones

en base de las nociones pre numeéricas.

El desarrollo de nociones basicas matematicas, es la construccion que
realiza el nifio a partir de diferentes practicas que se le brindan en situaciones
cotidianas. Por lo tanto, al interactuar con estas situaciones significativas, fomenta
el proceso cognitivo creando relaciones en base a estas nociones pre numéricas,
los cuales le ayudaran conforme avance su proceso de maduracion a conocer y
adquirir conocimiento del ndmero mismo y de las operaciones basicas

matematicas.

2.4. SISTEMA DE HIPOTESIS
2.4.1. HIPOTESIS GENERAL

Hi: La aplicacion de la estrategia didactica virtual Corclase mejora
significativamente el desarrollo de las nociones pre numéricas en nifios de 5 afios

en la I.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Truijillo-2021.

Ho: La aplicacion de la estrategia didactica virtual Corclase no mejora
significativamente el desarrollo de las nociones pre numéricas en nifios de 5 afios

en la I.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Truijillo-2021.
2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

Hi: La aplicacion de la estrategia didactica virtual “Corclase” mejora la nocion pre
numeérica de clasificacion en nifios de 5 afios en la I.LE.P. Augusto Salazar Bondy,
Trujillo-2021.

Ho: La aplicacion de la estrategia didactica virtual “Corclase” no mejora la nocion
pre numérica de clasificacion en niflos de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar
Bondy, Trujillo-2021.

H2: La aplicacién de la estrategia didactica virtual “Corclase” mejora la nocion pre
numérica de seriacion en nifios de 5 afios en la I.LE.P. Augusto Salazar Bondy,
Trujillo-2021.

46



Ho: La aplicacion de la estrategia didactica virtual “Corclase” no mejora la nocién
pre numérica de seriacion en nifios de 5 afios en la I.LE.P. Augusto Salazar Bondy,
Trujillo-2021.

Hs: La aplicacion de la estrategia didactica virtual “Corclase” mejora la nocién pre
numérica de correspondencia en nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar
Bondy, Trujillo-2021.

Ho: La aplicacion de la estrategia didactica virtual “Corclase” no mejora la nocion
pre numérica de correspondencia en nifios de 5 afios en la |.LE.P. Augusto Salazar
Bondy, Trujillo-2021.

2.5. VARIABLES Y OPERACIONALIZACION DE VARIABLE

° VARIABLES
- VARIABLE INDEPENDIENTE: Estrategia didactica virtual “Corclase”
- VARIABLE DEPENDIENTE: Desarrollo de Nociones Pre Numeéricas.

. DIMENSIONES
- Clasificacion.
- Seriacion.

- Correspondencia.
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OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE

VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES | INDICADORES | INSTRUMENTO | ESCALA
CONCEPTUAL OPERACIONAL DE
MEDICION
Mogollén (2020), | La estrategia SESION 1
sefiala que es el uso | didactica virtual SESION 2
de las estrategias | Corclase, permite SESION 3
virtuales generan una | reforzar al docente en SESION 4
construccion de | el progreso de los SESION 5
aprendizajes en los | aprendizajes de SESION 6
estudiantes. Por lo | forma virtual; SESION 7
tanto, para que el | brindado una serie de SESION 8
estudiante reciba lo | herramientas, ideas SESION 9
Variable 1: | mejor tiene que | adecuadas para SESION 10
Estrategia | existir un proceso de | promover la - SESION 11
Didactica | adaptacién y | adquisicion de SESION 12 PROGRAMA
Virtual conocimiento por | conocimientos de EDUCATIVO ORDINAL
Corclase | parte del informante | acuerdo a la edad,

que es el docente y
de los receptores que
son los estudiantes,

acerca de las

intereses y
necesidades de los
estudiantes,  sobre
todo de la
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herramientas
tecnoldgicas a
trabajar y usar en el

periodo educativo.

comprension y
adaptacion del
docente hacia estas,
a través de una base
de sesiones que
promoveran una
ensefanza-

aprendizaje.
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VARIABLE DEFINICION DEFINICION | DIMENSIONES | INDICADO ITEMES INSTRUMENTOS
CONCEPTUAL OPERACION RES
AL
Segun Piaget | Es Separa los vasos
(1992), citado por | fundamental el Agrupa por tamafos:
Punina (2019), La | desarrollo de objetos por grande-mediano-
matematica esta | las nociones tamafos pequefio.
presente desde los | pre numeéricas, Separa las ollas
inicios de nuestras | ya que permite por tamarios:
vidas. Es | que a traves grande-mediano-
indispensable de situaciones pequefio.
resaltar que para | cotidianas Diferencia las
adquirir la nocién | puedan ir Agrupa por figuras
del numero es | generando su criterios de geomeétricas, por
i . i6 Clasificacion
Variable 2: | fundamental evolucion del sticacl formas su forma.
Nociones | desarrollar las | pensamiento . -
Diferencia los
Pre nociones pre | logico, lo cual . LISTA DE
utensilios de
Numéricas | numéricas las | ayudara al COTEJO

cuales permitiran

seguir con la

nifo poder

adquirir,

cocina, por su

forma.
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evoluciéon
pensamiento

l6gico.

del

asimilar y
acomodar
adecuadament

e la nocion del
namero como
paso siguiente
después de
trabajar

adecuadament
e las nociones

pre numéricas.

Seriacion

Separa las
Agrupa por prendas de vestir,
criterio de por su color.
colores Separa los
zapatos, por su
color.
Separa las
Agrupa por plantas, por su
criterio de utilidad.
utilidad Separa los Utiles
escolares, por su
utilidad.
Ordena los
juguetes del mas
pequefio al mas
Seria por grande.
tamano. Ordena figuras

del mas grande al

mas pequefio.
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Ordena las
correas desde el

mas largo al mas

Seria por corto.

longitud Ordena las
corbatas desde el
mas corto al mas
largo.
Ordena el

Seria por volumen de los

volumen del sonidos desde el
sonido mas alto al mas

bajo.

Ordena el
volumen de los
sonidos desde el
mas bajo al mas

alto.
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Ordena los
lapices del mas

grueso al mas

Correspondencia

delgado.
Seria por Ordena las
grosor maderas de la
mas delgada a la
MAas gruesa.
Relaciona los
personajes con
sus medios de
Relaciona transporte.
objeto a Relaciona los
objeto. medios de

transporte de
acuerdo a la ruta

que utiliza.

Relaciona las
prendas de vestir
de acuerdo a su

uso.
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Relaciona
objeto a
objeto por

funcionalidad

Relaciona los
utensilios de
cocina de

acuerdo a su uso.

Establece Relaciona objeto
correspond y sombra.
encia visual Relaciona los
de los animales con su
objetos. sombra.
Establece Relaciona los
correspond nombres de
encia de animales con su
palabra a imagen.
imagen Relaciona los

nombres de
personajes
animados con su

imagen.
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[l METODOLOGIA EMPLEADA
3.1. Tipoy nivel de investigacion
o Tipo de Investigacion: Aplicada

Segun Supo (2014), menciona que una investigacion cientifica es aplicada
cuando se hace excelente el método para mejorar el contexto del ser humano,
mas no se trata de tentar la hipotesis que se tenga en manejo.
o Nivel de Investigacion: Pre-experimental

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), indica que los grupos de
estudio no son escogidos, seleccionados, sino mas bien son grupos de estudio
gue estan intactos.
3.2. Poblacion Muestral

Nuestro objeto de indagacion esta conformado por 15 nifios de cinco afios enla l.E.P.

Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021, tal como se presenta en el siguiente cuadro:

Tabla 1

Distribucién de los Nifios de la Poblacién Muestral de Cinco Afios en la I.LE.P. Augusto

Salazar Bondy, Trujillo-2021.

Nifios N.° DE NINOS
F %
Hombres 7 46.7
Mujeres 8 53.3
TOTAL 15 100

Fuente: registro de matricula

a) Criterios de inclusion
Los nifios de 5 afios de la Institucibn Educativa que se encuentren

matriculados en el afio 2021.
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b) Criterios de exclusién

Los nifios que no asisten continuamente en el desarrollo del programa.

3.2.1. Muestreo

Cuesta y Herrero (2009), mencionan que un muestro no probabilistico se basa
principalmente por la seleccién bajo un juicio que permitira evitar que surja una
seleccion al azar, es por eso, que cuando uno se enfoca en un muestreo no
probabilistico tiene la opcidon de poder inclinarse a elegir de forma conveniente a
los intereses del investigador.

En la presente investigacion se trabajo un muestreo no probabilistico,

es decir, la seleccion que se tiene es intencional.

3.3. Disefo de Investigacion

o Disefio aplicada-cuasi experimental

El estudio estd representado por la variable independiente estrategia didactica
virtual Corclase, mientras que la variable dependiente, se vigila el efecto de la
variable independiente siendo el desarrollo de las nociones pre numéricas.

Se selecciond el disefio Cuasi — experimental, a un solo grupo de estudio se
aplicara un pre-test y un post- test.

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), mencionan que la investigacion
cuasi- experimental ofrece vigilar para acceder aplicar el tratamiento siendo esta la
variable independiente. Por otro lado, la variable independiente que es el
tratamiento esta indicado con la letra X, mientras que la variable dependiente o
grupo donde se aplicara se indica con la letra O. Ademas, a la variable dependiente
se le puede realizar una evaluacion antes de introducir la variable independiente, la
cual es llamado “pre-test” y se realiza otra evaluacion después de la introduccion
de la variable independiente, llamado “post-test”.

Este disefio presenta el siguiente diagrama:
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GE: 01 —» X —» O

Donde:

GE: Nifios de 5 afos

O1: Pre-test que se aplica al grupo de estudio.
X: Estrategia Didactica Virtual “CORCLASE”.

Oq2: Post-test que se aplica al grupo de estudio.

3.4. Técnicas e Instrumentos de Investigacién
3.4.1. Técnica:
Para la realizacion del actual trabajo se empleara la siguiente técnica e instrumento.
o Observacién: Para atender la reaccion cercana de la estrategia didactica
Corclase y lograr explicar de una manera adecuada el problema.

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), indican que, para recolectar
informacion veridica e indispensable, es necesario observar de cerca a lo que se
quiere estudiar e investigar. Ademas, la observacion se desarrolla dentro de un

ambiente donde permita el analisis de los sucesos.

3.4.2. Instrumentos de recoleccién de datos:

VARIABLE TECNICA INSTRUMENTO
VARIABLE - -
INDEPENDIENTE
VARIABLE OBSERVACION LISTA DE
DEPENDIENTE COTEJO
o Lista de cotejo: Es util para la inspeccion de los aprendizajes, la cual es

aplicada como pre y post test. El siguiente instrumento ha sido elaborado por la

autora del proyecto, el cual busca medir las nociones pre numéricas y sera evaluada

57



con tres dimensiones: clasificacion, seriacion, correspondencia. El instrumento
descrito sirvio para recolectar informacion al ser aplicada como pre test,
posteriormente a la aplicacién del programa como post test, en el grupo de estudio
formado por niflos de 5 afios, evaluada por la investigadora mediante la
observacion.
Los items utilizados en el instrumento de recoleccibn de datos, posee una
valoracion de 2 y 1, segun los criterios detallados a continuacion:
Si=2
No=1
Validez

En cuanto a la validez de constructo se analizaron la validez de los 24 items
del instrumento, mediante la aplicacion del juicio de expertos, fue evaluado por 5
jueces o jurados, quienes revisaron y aprobaron el instrumento, trasladandose a
valores estadisticos obteniendo tras la V. AIKEN que los 24 items son validos con
un indice de acierto del 100% y V=1.00. Por otro lado, en cuanto a la validez por
consistencia interna, se encontré que los 24 items eran validos con valores entre
.326 y .469. Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), sefiala que la
validacién de un instrumento permite medir la variable que se desea desarrollar en
los estudiantes, siendo estos partes del grupo de estudio.
Confiabilidad
Referente al andlisis de confiabilidad con el coeficiente alfa de Cronbach, se
dispone un coeficiente de .856 que significa que el instrumento tiene una alta

confiabilidad.

o Programacién de sesiones de aprendizaje: Esta canalizado para el
progreso de los estudiantes con la intencionalidad de mejorar el desarrollo de las
nociones pre numéricas a través de una estrategia didactica virtual “Corclase”. Las
sesiones de aprendizaje estan programadas bajo el resultado adquirido en el pre
test, estas se ejecutaran en un tiempo de un mes y medio, el cual consiste de 12

sesiones de aprendizajes y con una duracion de 45 minutos.
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3.5. Procesamiento y andlisis de datos
Referente al procesamiento de los resultados adquiridos a través del pre test se
empleara la estadistica descriptiva e inferencial para:

- Resolucion en los porcentajes.

- Gestacion de cuadros estadisticos.

- Preparacion de items.

- Gestion de graficos.
Para decretar el estudio de significancia, se hard manejo de la prueba estadistica
T de Student, esto nos permitirh comprobar la validez del programa mediante la

contrastacion de hipétesis.
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V. PRESENTACION DE RESULTADOS

Tabla 2

Nivel de Nocién Pre Numérica Antes y Después de la Aplicacién de la Estrategia

Didactica Virtual “Corclase” en Nifios de 5 Afos en la |.E.P. Augusto Salazar Bondy,

Trujillo-2021.

Nocién Pre Numérica Momento de evaluacion
Antes de la aplicacion Después de la aplicacion
N % N %
No Desarrollado 15 100 - -
En Desarrollo - - - -
Desarrollado - - 15 100
Total 15 100 15 100

Fuente: Informacién obtenida de la aplicacion de la Rubrica para la Evaluacion de las Nociones Pre

Numéricas.

Descripcion: Se aprecia que antes de la aplicacion de la estrategia didactica virtual “Corclase”,
el 100% de los nifios no habian desarrollado las Nociones Pre Numeéricas, sin embargo, después de la

aplicacion del mismo, el 100% las habian desarrollado.
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Tabla 3

Nivel de las Dimensiones de la Nocion Pre Numérica Antes y Después de la Aplicacion

de la Estrategia Didactica Virtual “Corclase” en Nifios de 5 Afos en la |.E.P. Augusto

Salazar Bondy, Trujillo-2021.

Clasificacion Momento de evaluacion

Antes de la aplicacion Después de la

aplicacion

N % N %

No Desarrollado 15 100 - -

En Desarrollo - - - -
Desarrollado - - 15 100

Seriacion N % N %

No Desarrollado 15 100 - -

En Desarrollo - - - -
Desarrollado - - 15 100

Correspondencia N % N %

No Desarrollado 15 100 - -

En Desarrollo - - - -
Desarrollado - - 15 100
Total 15 100 15 100

Fuente: Informacién obtenida de la aplicacién de la Rubrica para la Evaluacién de las Nociones Pre

Numéricas.

Descripcion: Se aprecia que antes de la aplicacion de la estrategia didactica virtual “Corclase”,

el 100% de los nifios no habian desarrollado las dimensiones Clasificacion, Seriacion,

Correspondencia, sin embargo, después de la aplicacion del mismo, el 100% lograron desarrollarlas.
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Tabla 4

Comparaciéon de la Dimension Clasificacion Antes y Después de la Aplicacion de la
Estrategia Didactica Virtual “Corclase” en Nifios de 5 Anios en la |.E.P. Augusto Salazar
Bondy, Trujillo-2021.

Momento de la Evaluacion Pruebat de
Pre Post Student
Media aritmética 8.27 16 t = 65.433
Desviacion 458 .000 p = .000**
estandar 15 15 p<.01

N

** p < .01: Valor Altamente Sigvnificativo

Descripcién: Tras la comparacion de medias para muestras relacionadas obtenidas del pre test
y post test del grupo experimental y utilizando el estadistico t de Student, se determina con una
confianza del 95%, que la puntuacion media de Clasificacion es de 8.27 previa aplicacion del programa
y de 16 posterior a la aplicacion del mismo; de esta manera presentan una diferencia altamente
significativa (t=65.433; p<.01).
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Tabla b

Comparacién de la Dimension Seriacibn Antes y Después de la Aplicacion de la
Estrategia Didactica Virtual “Corclase” en Nifios de 5 Anios en la |.E.P. Augusto Salazar
Bondy, Trujillo-2021.

Momento de la Evaluacion Pruebat de
Pre Post Student
Media aritmética 8.27 16 t = 65.433
Desviacion 458 .000 p = .000**
estandar 15 15 p<.01

N

** p < .01: Valor Altamente Sigvnificativo

Descripcién: Tras la comparacion de medias para muestras relacionadas obtenidas del pre test
y post test del grupo experimental y utilizando el estadistico t de Student, se determina con una
confianza del 95%, que la puntuacién media de Seriacién es de 8.27 previa aplicacion del programa y
de 16 posterior a la aplicacion del mismo; de esta manera presentan una diferencia altamente
significativa (t=65.433; p<.01).
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Tabla 6

Comparacién de la Dimensién Correspondencia Antes y Después de la Aplicaciéon de
la Estrategia Didactica Virtual “Corclase” en Nifios de 5 AfAos en la |.LE.P. Augusto
Salazar Bondy, Trujillo-2021.

Momento de la Evaluacion Pruebat de
Pre Post Student
Media aritmética 8.53 16 t = 38.909
Desviacion 743 .000 p = .000**
estandar 15 15 p<.01

N

** p < .01: Valor Altamente Sigvnificativo

Descripcién: Tras la comparacion de medias para muestras relacionadas obtenidas del pre test
y post test del grupo experimental y utilizando el estadistico t de Student, se determina con una
confianza del 95%, que la puntuacién media de Correspondencia es de 8.53 previa aplicacién del
programa y de 16 posterior a la aplicacién del mismo; de esta manera presentan una diferencia
altamente significativa (t=38.909; p<.01).
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Gréfico 1

Puntos de Encuentro de las Sesiones de la Estrategia Didactica Virtual “Corclase” en

Nifios de 5 Afos en la |.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Truijillo-2021.
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Fuente: Elaboracién propia.

Descripcién: Se aprecia que los puntos de encuentro de las notas de las sesiones, empezaron
con 11 en la primera sesion “Ayudamos al Chef’, sin embargo, esta nota aumento hasta 20 en las dos

Ultimas sesiones “Relacion de objetos y sombras” y “Relacion de palabra con objeto”.
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4.1. Prueba de Hipotesis
Tabla 7

Comparacién de la Nocion Pre Numérica Antes y Después de la Aplicacién de la
Estrategia Didactica Virtual “Corclase” en Nifios de 5 Afios del Nivel Inicial en la |.E.P.

Augusto Salazar Bondy, Truijillo-2021.

Momento de la Evaluacion Pruebat de
Pre Post Student
Media aritmética 25.07 48 t =80.762
Desviacion 1.100 .000 p = .000**
estandar 15 15 p<.01

N

** p < .01: Valor Altamente Significativo

Descripcion: Tras la comparacién de medias para muestras relacionadas obtenidas del pre test
y post test del grupo experimental y utilizando el estadistico t de Student, se determina con una confianza
del 95%, que la puntuacion media de nociones pre numéricas es de 25.07 previa aplicacion del programa
y de 48 posterior a la aplicacion del mismo; de esta manera presentan una diferencia altamente
significativa (t=80.762; p<.01). Por lo que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna
que dicta: La aplicacién de la estrategia didactica virtual Corclase mejora significativamente el desarrollo

de las nociones pre numéricas en nifios de 5 afios en la I.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Truijillo-2021.
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V. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Segun el objetivo general, demostrar la eficacia de la estrategia didactica virtual
“Corclase” para mejorar el desarrollo de las nociones pre numéricas en nifios de 5 afios
en la l.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Truijillo-2021, se encontré en la tabla 7, que tras la
comparacion de medias para muestras relacionadas obtenidas del pre test y post test
del grupo experimental y utilizando el estadistico t de Student, se determina con una
confianza del 95%, que la puntuacion media de nociones pre numéricas es de 25.07
previa aplicacion del programa y de 48 posterior a la aplicacion del mismo; de esta
manera presentan una diferencia altamente significativa (t=80.762; p<.01). Es decir,
gue la estrategia didactica virtual “Corclase”, mejora el desarrollo de las nociones pre
numeéricas, antes del estudio del mismo; ya que estos conceptos pre numéricos estan
presentes en diferentes situaciones cotidianas de los nifios. Paniora (2016), “Efectos
del programa juego y aprendo para desarrollar nociones basicas matematicas en nifios
de la Institucion Educativa Inicial N° 112 Callao, 2016”, en su investigacion concluye
que los niflos con la aplicacion del programa logran un mayor aprendizaje de las
nociones basicas mateméticas siendo un avance significativo en el area de
matematica, el grupo experimental logré un 36.7% y el grupo de control 10.7%.
UNICEF (2020), menciona que las estrategias didacticas virtuales mejoran la
adquisicion y desarrollo de los conocimientos a distancia de los nifios, siendo asi un
avance significativo para ellos. Por lo antes mencionado se rechaza la hipétesis nula 'y
se acepta la hipotesis alterna que la aplicacién de la estrategia didactica virtual
Corclase mejora significativamente el desarrollo de las nociones pre numéricas en
nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021. De esta manera se
puede concluir que la aplicacién de las estrategias didacticas virtuales referente a las
nociones pre numéricas seria de mucha ayuda para los nifios del nivel inicial, debido
a que les ayudaria a generar conocimientos practicos y utiles que les permita el
aprendizaje con mayor facilidad de los numeros y las operaciones matematicas

basicas.
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Segun el objetivo especifico 1, identificar el nivel de desarrollo pre numéricas
aplicando el pre y post test en los nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy,
Trujillo-2021. Se aprecia en la tabla 2 que antes de la aplicacion de la estrategia
didactica virtual “Corclase”, el 100% de los nifios no habian desarrollado las Nociones
Pre Numéricas, sin embargo, después de la aplicacion del mismo, el 100% las habian
desarrollado. Gaytan (2018), en su investigacion “Juegos didacticos de razonamiento
para desarrollar nociones basicas del pensamiento I6gico matematico en nifios de 5
anos en la Institucion Inicial Carabayllo, 2018”, se encontré que se logra una mejoria
en un 30.59% el desarrollo de las nociones basicas de matematica. Mogollén (2020),
menciona que el uso correcto con un proceso de socializacion con las herramientas
virtuales, construye aprendizajes en los estudiantes. En ultimo término, se puede
concluir que las estrategias didacticas virtuales, aplicadas de una manera correcta e
interactiva, facilita en los estudiantes un pronto desarrollo de las nociones pre

numeéricas.

Segun el objetivo especifico 2, determinar la eficacia de la estrategia didactica
virtual “Corclase” para mejorar la nocion pre numérica de clasificacion en nifios de 5
afios en la I.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021. Se aprecia en la tabla 4, que
tras la comparacién de medias para muestras relacionadas obtenidas del pre test y
post test del grupo experimental y utilizando el estadistico t de Student, se determina
con una confianza del 95%, que la puntuacién media de Clasificacion es de 8.27 previa
aplicacion del programa y de 16 posterior a la aplicacion del mismo; de esta manera
presentan una diferencia altamente significativa (t=65.433; p<.01). Es decir, que la
estrategia didactica “Corclase” mejora la nocidon pre numérica de clasificacion,
buscando en los nifios la agrupacion de objetos de acuerdo a criterios establecidos.
Rodriguez (2012), en su investigacion “Actividades ludicas y su influencia en el
aprendizaje de la pre-matemética en nifias y nifios de cuatro a seis afios, del centro de
desarrollo infantil Mario Benedetti, Cotocollao-Quito, periodo 2010-2011”, menciona
gue el desarrollo de las nociones basicas matematicas en la educacion inicial es
indispensable para los nifios, porque estan presentes en su vida diaria y ejercitan el

pensamiento matematico. Bolivar (2009), indica que el aprendizaje virtual a través de
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diversas estrategias didacticas favorece y desarrolla diferentes habilidades en los
estudiantes, de acuerdo la forma de que se brinda la informacién. Por lo antes
mencionado, se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipétesis uno, que la aplicacion
de la estrategia didactica virtual “Corclase” mejora la nocién pre numérica de
clasificacién en nifios de 5 afios en la |.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Truijillo-2021. Por
altimo, se concluye que el desarrollo de la nocién pre numérica de clasificacion es
importante en los nifios, ya que ejercita las diferentes formas de agrupar los objetos
gue se le presenten en diferentes contextos de su vida diaria, facilitando asi la

discriminacion visual y pensamiento l6gico.

Segun el objetivo especifico 3, determinar la eficacia de la estrategia didactica
virtual “Corclase” para mejorar la nocién pre numérica de seriacion en nifios de 5 afios
en la I.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021. Se aprecia en la tabla 5, que tras la
comparacion de medias para muestras relacionadas obtenidas del pre test y post test
del grupo experimental y utilizando el estadistico t de Student, se determina con una
confianza del 95%, que la puntuacion media de Seriacion es de 8.27 previa aplicacion
del programa y de 16 posterior a la aplicacion del mismo; de esta manera presentan
una diferencia altamente significativa (t=65.433; p<.01). Es decir, que la aplicacion de
la estrategia didactica virtual “Corclase” mejora el desarrollo de la nocion pre numérica
de seriacién, ejercitando en los nifios el ordenamiento de los objetos de acuerdo a los
criterios que se determinen. Alfaro y Sevillano (2014), “Taller de psicomotricidad en el
aprendizaje de conceptos basicos de matematica en los nifios de 3 afios de la
Institucién Educativa N° 251, Distrito de Florencia de Mora, Provincia de Trujillo del afio
20147, evidencia un incremento significativo en el aprendizaje de los conceptos basicos
matematica en 51,55%. Pefia (2012), sefiala que el aprendizaje se adquiere a través
de las diferentes estrategias didacticas virtuales, las cuales busquen la exploracion de
recursos virtuales para generar conocimientos nuevos. Por lo tanto, se rechaza la
hipotesis nula y se acepta la hipotesis dos que la aplicacion de la estrategia didactica
virtual “Corclase” mejora la nocién pre numérica de seriacion en nifios de 5 afios en la
I.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021. Es asi que se puede concluir, que las

estrategias didacticas virtuales, desarrollan las nociones pre numéricas de seriacion,
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facilitando en los nifios una mayor observacion de las caracteristicas de los objetos

para comprender que estas se pueden ordenar de acuerdo a diversos criterios.

Segun el objetivo especifico 4, determinar la eficacia de la estrategia didactica
virtual “Corclase” para mejorar la nocion pre numérica de correspondencia en nifios de
5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021. Se aprecia en la tabla 6, que
Tras la comparacion de medias para muestras relacionadas obtenidas del pre test y
post test del grupo experimental y utilizando el estadistico t de Student, se determina
con una confianza del 95%, que la puntuacion media de Correspondencia es de 8.53
previa aplicacion del programa y de 16 posterior a la aplicacion del mismo; de esta
manera presentan una diferencia altamente significativa (t=38.909; p<.01). Es decir,
que la aplicacién de la estrategia didactica virtual “Corclase”, mejora el desarrollo de
la nocién pre numérica de correspondencia; esta presente en los nifios desde los
primeros afios de vida, a través, de establecer relacion de los objetos comparando,
para que asi se logre un pensamiento légico matematico, dando cabida a préximas
operaciones matematicas. Gaytan (2018), en su investigacion “Juegos didacticos de
razonamiento para desarrollar nociones basicas del pensamiento l6gico matematico
en nifios de 5 anos en la Institucién Inicial Carabayllo, 2018”, encontré que se logra
una mejoria en un 30.59% el desarrollo de las nociones basicas de matematica.
Mondragén (2018), sefiala, que las estrategias didacticas virtuales mejoran la
ensefianza de la educacion virtual, desarrollando asi de manera oportuna diferentes
habilidades virtuales en los niflos como en docentes, para que se brinde y adquiera un
mejor aprendizaje. Por lo cual, se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipétesis
tres, que la aplicacién de la estrategia didactica virtual “Corclase” mejora la nocion pre
numeérica de correspondencia en nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy,
Trujillo-2021. Finalmente se puede decir, que las estrategias didacticas virtuales,
permiten el desarrollo de la nocién pre numérica de correspondencia, a través de una
correcta aplicacion de herramientas virtuales y sobre todo de una socializacién de esta

con el nifio.
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VI.

CONCLUSIONES

En cuanto al objetivo general, segun la tabla 7, se concluye que la estrategia
didactica virtual “Corclase”, mejora de manera altamente significativa (t=80.762;
p<.01) el desarrollo de las nociones pre numéricas en nifios de 5 afios en la
I.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

Respecto al objetivo especifico 1, segun la tabla 2, se concluye que antes de la
aplicacion de la estrategia didactica virtual “Corclase”, el 100% de los nifios no
habian desarrollado las Nociones Pre Numéricas, sin embargo, después de la
aplicacion del mismo, el 100% las habian desarrollado.

En cuanto al objetivo especifico 2, segun la tabla 4, se concluye que la
estrategia didactica virtual “Corclase”, mejora de manera altamente significativa
(t=65.433; p<.01), el desarrollo de la nocién pre numérica de clasificacion en
nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

De acuerdo al objetivo especifico 3, segun la tabla 5, se concluye que la
estrategia didactica virtual “Corclase”, mejora de manera altamente significativa
(t=65.433; p<.01), el desarrollo de la nocién pre numérica de seriacion en nifios
de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

En relacién al objetivo especifico 4, segun la tabla 6, se concluye que la
estrategia didactica virtual “Corclase”, mejora de manera altamente significativa
(t=38.909; p<.01), el desarrollo de la nocion pre numérica de correspondencia

en nifios de 5 afios en la |.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.
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VII.

RECOMENDACIONES

Los directivos de las instituciones educativas de Educacion Inicial de la ciudad
de Trujillo deben motivar a su plana docente a aplicar en el desarrollo de sus
actividades de aprendizaje del &rea de matematica, la estrategia didactica virtual
“Corclase”, ya que permite a los estudiantes desarrollar las nociones pre
numeéricas de una manera interactiva.

Los directivos y coordinadores del nivel inicial deben realizar reuniones de
capacitacion para que sus docentes se encuentren orientados y relacionados
con diferentes herramientas, recursos virtuales para poder brindar una
ensefianza-aprendizaje de manera significativa en el area de matematica.
Para aplicar una estrategia didactica virtual, los directivos tienen que guiar a los
docentes a conocer las caracteristicas y contextos de los estudiantes, es decir
teniendo en cuenta que actualmente tengan acceso e interaccién con los
recursos virtuales.

Para una mejor adaptacién y desarrollo de una educacion a distancia, los
encargados de la direccién departamental de educacién en La Libertad, deben
realizar un seguimiento a cada institucion educativa para generar
capacitaciones orientadas al desarrollo de las nociones pre numéricas antes de
la adquisicion del mismo, a través, de recursos virtuales. Teniendo como

finalidad mejorar el aprendizaje de los estudiantes.
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ANEXOS



ANEXO 01: Instrumento elaborado

LISTA DE COTEJO: PRE TEST — POST TEST

OBJETIVO GENERAL: Demostrar la eficacia de la estrategia didactica virtual “Corclase” para mejorar el desarrollo de las nociones pre

la I.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.
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ANEXO 02 FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

FICHA TECNICA LISTA DE COTEJO DE NOCIONES PRE NUMERICAS EN
NINOS DE 5 ANOS

1. Nombre del instrumento: Lista de Cotejo de nociones pre numéricas en
nifios de 5 afos en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.
Autor: Br. Saavedra Garcia Angela Elizabeth.

3. Objetivo General: Demostrar la eficacia de la estrategia didactica virtual
“Corclase” para mejorar el desarrollo de las nociones pre numéricas en
nifos de 5 afos en la I.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.
Usuarios: Alumnos de 5 afios.

Tiempo: Aproximadamente 45 minutos.
Procedimiento de aplicacion:

- Se solicitara una constancia del Director de la I.E “Augusto Salazar Bondy”
para aplicar la tesis en su Institucion Educativa.

- Se realizara una reunién virtual previa con la docente del aula de 5 afios,
para hacer de conocimiento suyo que se aplicara una lista de cotejo con los
nifnos de su aula.

- El instrumento se usara de Pre test y Post test.

- La lista de cotejo seré evaluada por la investigadora.

- Se llevara a cabo la aplicacion del instrumento a través de la plataforma
Zoom.

- Se desarrollard doce sesiones que permitiran la evaluacion del instrumento.

- A través de diferentes herramientas virtuales se llevara a cabo el post
test.

- Se aplicara la lista de cotejo de forma personal a cada nifio de 5 afios, es
decir, a través de la observacion se ira evaluando a cada estudiante.

- El tiempo de aplicacién del instrumento es de 45 minutos.



7.

Organizacién de items:

DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
Agrupa objetos por 1,2
tamafnos
CLASIFICACION
Agrupa por criterios de 3,4
formas
Agrupa por criterio de 5,6
colores
Agrupa por criterio de 7,8
utilidad
Seria por tamafio. 9,10
Seria por longitud. 11,12
SERIACION
Seria por volumen de 13,14
sonido
15,16

Seria por grosor
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Relaciona objeto a objeto. 17,18

Relaciona objeto a objeto
por funcionalidad 19,20

CORRESPONDENCIA

Establece correspondencia
visual de los objetos 21.22

Establece correspondencia
de palabra a imagen 23 24

8. Escala:

8.1. Escala General y Especificas

Tabla 8

Normas de Calificacion del Instrumento por Indicador: Lista de Cotejo de Nociones Pre

Numérica.
Total Dimensiones
Nivel Puntaje Puntaje
Bajo 24 - 32 8-10
Medio 33-40 11-13
Alto 41 — 48 14 -16
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9. Validacion:

Tabla 9

Validacion por Criterio de Expertos del Instrumento: Lista de Cotejo de Nociones Pre

Numeérica.
item Expertos N° de IA \% Interpretacion
acuerdos
item 1 5 5 100% 1.00 Valido
item 2 5 5 100% 1.00 Valido
item 3 5 5 100% 1.00 Valido
ftem 4 5 5 100% 1.00 Vaélido
ftem 5 5 5 100% 1.00 Vaélido
item 6 5 5 100% 1.00 Valido
item 7 5 5 100% 1.00 Valido
item 8 5 5 100% 1.00 Valido
item 9 5 5 100% 1.00 Vaélido
item 10 5 5 100% 1.00 Valido
item 11 5 5 100% 1.00 Valido
item 12 5 5 100% 1.00 Valido
item 13 5 5 100% 1.00 Vaélido
item 14 5 5 100% 1.00 Valido
item 15 5 5 100% 1.00 Valido
item 16 5 5 100% 1.00 Valido
ftem 17 5 5 100% 1.00 Valido
item 18 5 5 100% 1.00 Valido

Nota: V de Aiken: Validez para 5 jueces: 1.00= valido; 1.00>Invalido

Descripcion: Tras la validacion por expertos y la contrastacion con el estadistico V de Aiken, se obtuvo

gue los 18 items son validos con un indice de acierto del 100% y V=1.00.
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Tabla 10

Confiabilidad del Instrumento: Lista de Cotejo de Nociones Pre Numérica.

Alfa de Cronbach NUumero de items

.856 224

Interpretacion: Tras el andlisis de confiabilidad con el coeficiente alfa de Cronbach, se

determind un cociente de .856 que significa que la prueba tiene una buena confiabilidad.
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Tabla 11

Validez del instrumento: Lista de Cotejo de Nociones Pre Numeérica.

N° de item
item 1
item 2
item 3
item 4
item 5
item 6
item 7
item 8
item 9
item 10
item 11
item 12
item 13
item 14
item 15
item 16
item 17
item 18
item 19
item 20
item 21
item 22

Correlacion
.398**
.326**
A23**
.358**
.329**
.364**
A456**
.336**
.348**
426**
378**
.385**
.355**
.398**
.384**
.395**
.360**
A420%*
A29%*
.356**
.364**
A456**

Validez
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
Valido
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Item 23 .336%* Valido
item 24 .348** Valido

** p<.01

Interpretacion: En cuanto a la validez item-Test por la correlacion de Pearson, se aprecia que

los 16 items son vélidos, con cociente minimo de .326 y maximo de .469.
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Tabla 12

Prueba de Kolmogorov-Smirnov del instrumento: Lista de Cotejo de Nociones Pre
Numérica.

N 30
Media 24.83
Parametros normalesa® Desviacion estandar 14.979
Absoluta .128
Maximas diferencias Positivo .091
extremas _
Negativo -.128
Estadistico de Prueba 128
Sig. Asintonica .000¢
(bilateral)

a. Ladistribucién de prueba es normal.
b. Se calcula a partir de datos.

c. Correccion de significacion de Lilliefors.

Interpretacion: En cuanto a la prueba de Kolmogorov-Smirnov se determind un cociente de
.000 lo que significa que la prueba sigue una distribuciéon normal.
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ANEXO 03: VALIDACION DE EXPERTOS
VALIDEZ POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Estrategia didactica virtual “CORCLASE” para desarrollar nociones pre numéricas en nifios de 5 afios

en la I.LE.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

NOCIONES PRE NUMERICA

OPCION DE <
RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
= RELACION RELACION RELACION RELACION p
. . ° ) OBSERVACION Y/O RECOMENDACIONES
DIMENSION INDICADOR ITEMES E S ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE EL
3 2 | VARIABLEY | DIMENSION INDICADO ITEMS Y LA
N b=y ) Y EL RYEL OPCION DE
o 5 DIMENSION INDICADOR TEMS RESPUESTA
z
si NO si NO si NO si NO
Separa los vasos por
tamafios: grande-
mediano-pequefio X X X X
Agrupa por
criterio de
tamarfos
Separa las ollas por
tamafios: grande-
mediano-pequefio. X X X X
CLASIFICAC
ION
Diferencia las figuras
Agrupa por | geomeétricas, por su X X X X
criterios de | forma.
forma
Diferencia los
utensilios de cocina, X X X X
por su forma.
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Agrupa por
criterio de
colores.

Separa las prendas
de vestir, por su color.

Separa los zapatos,
por su color.

Agrupa por
criterio de
utilidad

Separa las plantas,
por su utilidad

Separa los Utiles
escolares, por su
utilidad

SERIACION

Seria
por tamafo

Ordena los juguetes
del més pequefio al
mas grande.

Ordena figuras del
mas grande al mas
pequefio.

Seria por
longitud.

Ordena las correas
desde el mas largo al
mas corto.

Ordena las corbatas
desde el mas corto al
mas largo.
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Ordena el volumen de

Seria por los sonidos desde el
volumen del | Mas alto al mas bajo.
sonido.
Ordena el volumen de
los sonidos desde el
mas bajo al mas alto.
Ordena los lapices del
mas grueso al mas
Seria delgado.
por
grosor
Ordena las maderas
del més delgado al
mas grueso.
Relaciona los
personajes con sus
Relaciona | medios de transporte.
objeto a
objeto.
Relaciona los medios
CORRESPO de transporte de
NDENCIA acuerdo a la ruta que
utiliza.
Relaciona Relaciona las prendas
objeto a de vestir de acuerdo a
objeto por Su uso.

funcionalidad.
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Relacllc.)na los . X % % X
utensilios de cocina
de acuerdo a su uso.
Relaciona objeto vy
Establece | sombra.
corresponde X X X X
ncia visual
de, los Relaciona los
objetos animales con su X X X X
sombra.
Relaciona los
Establece nombre~s de sus X X X X
corresponde compafieros con sus
. fotos.
ncia de
palabra a
Imagen Relaciona los
nombres de X X X X
personajes de
cuentos con su
imagen.
24 24 24 24
TOTAL
< /£

Mg. Cynthia Fiorella, Ladzaro Chéavez.




MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INTRUMENTO: LISTA DE COTEJO DE NOCIONES PRE NUMERICAS

OBJETIVO GENERAL: Demostrar la eficacia de la estrategia didactica virtual “Corclase” para mejorar el desarrollo de las

nociones pre numericas en nifios de 5 afios en la |.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

HIPOTESIS GENERAL: La aplicacion de la estrategia didactica virtual Corclase mejora significativamente el desarrollo de las

nociones pre numeéricas en nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Truijillo-2021.

DIRIGIDO A: Niflos de 5 afios

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: Lazaro Chavez, Cynthia Fiorella.

TITULO PROFESIONAL DEL EXPERTO: Licenciada en Educacién Inicial.

GRADO ACADEMICO DEL EXPERTO: Magister en Gestion Educativa y Desarrollo General.

VALORACION:

SATISFACTORIO

SUFICIENTE

POR MEJORAR

*la valoracidn la determina el experto*

Mg. Cynthia Fiorella, L4zaro Chavez.

94



VALIDEZ POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Estrategia didactica virtual “CORCLASE” para desarrollar nociones pre numéricas en nifios de 5 afios

en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

NOCIONES PRE NUMERICA

R CRITERIOS DE EVALUACION
= RELACION RELACION RELACION RELACION p
. . 2 ) OBSERVACION Y/O RECOMENDACIONES
DIMENSION INDICADOR iITEMES = 5 ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE EL
= 2 | VARIABLEY | DIMENSION INDICADO ITEMS Y LA
N b= ) Y EL RYEL OPCION DE
= e DIMENSION INDICADOR TEMS RESPUESTA
0 4
Si NO Si NO Si NO Si NO
Separa los vasos por
tamafios: grande-
mediano-pequefio X X X X
Agrupa por
criterio de
tamanos
Separa las ollas por
tamafios: grande-
mediano-pequeiio. X X X X
CLASIFICAC
ION
Diferencia las figuras
Agrupa por | geomeétricas, por su X X o .
criterios de | forma.
forma
Diferencia los
utensilios de cocina, X X X X
por su forma.
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Agrupa por
criterio de
colores.

Separa las prendas
de vestir, por su color.

Separa los zapatos,
por su color.

Agrupa por
criterio de
utilidad

Separa las plantas,
por su utilidad

Separa los Utiles
escolares, por su
utilidad

SERIACION

Seria
por tamafo

Ordena los juguetes
del més pequefio al
mas grande.

Ordena figuras del
mas grande al mas
pequefio.

Seria por
longitud.

Ordena las correas
desde el mas largo al
mas corto.

Ordena las corbatas
desde el mas corto al
mas largo.

96




Ordena el volumen de

Seria por los sonidos desde el
volumen del | Mas alto al mas bajo.
sonido.
Ordena el volumen de
los sonidos desde el
mas bajo al mas alto.
Ordena los lapices del
mas grueso al mas
Seria delgado.
por
grosor
Ordena las maderas
del més delgado al
mas grueso.
Relaciona los
personajes con sus
Relaciona | medios de transporte.
objeto a
objeto.
Relaciona los medios
CORRESPO de transporte de
NDENCIA acuerdo a la ruta que
utiliza.
Relaciona Relaciona las prendas
objeto a de vestir de acuerdo a
objeto por Su uso.

funcionalidad.
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Relacllc.)na los . X % %
utensilios de cocina
de acuerdo a su uso.
Relaciona objeto vy
Establece | sombra.
corresponde X X X
ncia visual
de, los Relaciona los
objetos animales con su X X X
sombra.
Relaciona los
Establece nombres de sus X X X
corresponde compafieros con sus
. fotos.
ncia de
palabra a
Imagen Relaciona los
nombres de X X X
personajes de
cuentos con su
imagen.
24 24 24
TOTAL

-

e 5

Mg. Deisy Concepcién, Cuevas Mendocilla




MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INTRUMENTO: LISTA DE COTEJO DE NOCIONES PRE NUMERICAS

OBJETIVO GENERAL: Demostrar la eficacia de la estrategia didactica virtual “Corclase” para mejorar el desarrollo de las nociones

pre numéricas en nifios de 5 afos en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

HIPOTESIS GENERAL: La aplicacion de la estrategia didactica virtual Corclase mejora significativamente el desarrollo de las

nociones pre numéricas en nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Truijillo-2021.
DIRIGIDO A: Nifios de 5 afios

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: Deisy Concepcién, Cuevas Mendocilla.
TITULO PROFESIONAL DEL EXPERTO: Licenciada en Educacion Inicial.

GRADO ACADEMICO DEL EXPERTO: Magister en Psicologia Educativa.

VALORACION:

SATISFACTORIO SUFICIENTE POR MEJORAR
X

*|la valoracion la determina el experto*

Mg. Deisy Concepcién, Cuevas Mendocilla.
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VALIDEZ POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Estrategia didactica virtual “CORCLASE” para desarrollar nociones pre numéricas en nifios de 5 afios

en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

NOCIONES PRE NUMERICA

R CRITERIOS DE EVALUACION
= RELACION RELACION RELACION RELACION p
. . 2 ) OBSERVACION Y/O RECOMENDACIONES
DIMENSION INDICADOR iITEMES = 5 ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE EL
= 2 | VARIABLEY | DIMENSION INDICADO ITEMS Y LA
N b= ) Y EL RYEL OPCION DE
= e DIMENSION INDICADOR TEMS RESPUESTA
0 4
Si NO Si NO Si NO Si NO
Separa los vasos por
tamafios: grande-
mediano-pequefio X X X X
Agrupa por
criterio de
tamanos
Separa las ollas por
tamafios: grande-
mediano-pequeiio. X X X X
CLASIFICAC
ION
Diferencia las figuras
Agrupa por | geomeétricas, por su X X o .
criterios de | forma.
forma
Diferencia los
utensilios de cocina, X X X X
por su forma.
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Separa las prendas
de vestir, por su color.

Agrupa por
criterio de
colores. Separa los zapatos,
por su color.
Agrupa por | Separa las plantas,
criterio de por su utilidad
utilidad
Separa los Utiles
escolares, por su
utilidad
Ordena los juguetes
del més pequefio al
mas grande.
Seria
por tamafio _
Ordena figuras del
mas grande al mas
pequefio.
SERIACION
Ordena las correas
desde el mas largo al
mas corto.
Serla_l por Ordena las corbatas
longitud. desde el méas corto al

mas largo.
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Ordena el volumen de

Seria por los sonidos desde el
volumen del | Mas alto al mas bajo.
sonido.
Ordena el volumen de
los sonidos desde el
mas bajo al mas alto.
Ordena los lapices del
mas grueso al mas
Seria delgado.
por
grosor
Ordena las maderas
del més delgado al
mas grueso.
Relaciona los
personajes con sus
Relaciona | medios de transporte.
objeto a
objeto.
Relaciona los medios
CORRESPO de transporte de
NDENCIA acuerdo a la ruta que
utiliza.
Relaciona Relaciona las prendas
objeto a de vestir de acuerdo a
objeto por Su uso.

funcionalidad.
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Relacllc.)na los . X % % X
utensilios de cocina
de acuerdo a su uso.
Relaciona objeto vy
Establece sombra.
corresponde X X X X
ncia visual
de, los Relaciona los
objetos animales con su X X X X
sombra.
Relaciona los
Establece nombre~s de sus X X X X
corresponde compafieros con sus
. fotos.
ncia de
palabra a
Imagen Relaciona los
nombres de X X X X
personajes de
cuentos con su
imagen.
24 24 24 24
TOTAL
- -.'t kT
e
i . - |
' fopuudii Kowma. \obivapls

Mg. Roxana Milagritos, Reyes Gonzélez.
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INTRUMENTO: LISTA DE COTEJO DE NOCIONES PRE NUMERICAS

OBJETIVO GENERAL: Demostrar la eficacia de la estrategia didactica virtual “Corclase” para mejorar el desarrollo de las nociones

pre numéricas en nifios de 5 afios en la |.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

HIPOTESIS GENERAL: La aplicacion de la estrategia didactica virtual Corclase mejora significativamente el desarrollo de las

nociones pre numéricas en nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Truijillo-2021.

DIRIGIDO A: Niflos de 5 afios

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: Roxana Milagritos, Reyes Gonzélez.

TITULO PROFESIONAL DEL EXPERTO: Licenciada en Educacién Inicial

GRADO ACADEMICO DEL EXPERTO: Magister en Psicologia Educativa.

VALORACION:

SATISFACTORIO

SUFICIENTE

POR MEJORAR

X

*|la valoracion la determina el experto*

Mg. Roxana Milagritos, Reyes Gonzalez.
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VALIDEZ POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Estrategia didactica virtual “CORCLASE” para desarrollar nociones pre numéricas en nifios de 5 afios

en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

NOCIONES PRE NUMERICA

R CRITERIOS DE EVALUACION
= RELACION RELACION RELACION RELACION p
. . 2 ) OBSERVACION Y/O RECOMENDACIONES
DIMENSION INDICADOR iITEMES = 5 ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE EL
= 2 | VARIABLEY | DIMENSION INDICADO ITEMS Y LA
N b= ) Y EL RYEL OPCION DE
= e DIMENSION INDICADOR TEMS RESPUESTA
0 4
Si NO Si NO Si NO Si NO
Separa los vasos por
tamafios: grande-
mediano-pequefio X X X X
Agrupa por
criterio de
tamanos
Separa las ollas por
tamafios: grande-
mediano-pequeiio. X X X X
CLASIFICAC
ION
Diferencia las figuras
Agrupa por | geomeétricas, por su X X o .
criterios de | forma.
forma
Diferencia los
utensilios de cocina, X X X X
por su forma.
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Agrupa por
criterio de
colores.

Separa las prendas
de vestir, por su color.

Separa los zapatos,
por su color.

Agrupa por
criterio de
utilidad

Separa las plantas,
por su utilidad

Separa los Utiles
escolares, por su
utilidad

SERIACION

Seria
por tamafo

Ordena los juguetes
del més pequefio al
mas grande.

Ordena figuras del
mas grande al mas
pequefio.

Seria por
longitud.

Ordena las correas
desde el mas largo al
mas corto.

Ordena las corbatas
desde el mas corto al
mas largo.
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Ordena el volumen de

Seria por los sonidos desde el
volumen del | Mas alto al mas bajo.
sonido.
Ordena el volumen de
los sonidos desde el
mas bajo al mas alto.
Ordena los lapices del
mas grueso al mas
Seria delgado.
por
grosor
Ordena las maderas
del més delgado al
mas grueso.
Relaciona los
personajes con sus
Relaciona | medios de transporte.
objeto a
objeto.
Relaciona los medios
CORRESPO de transporte de
NDENCIA acuerdo a la ruta que
utiliza.
Relaciona Relaciona las prendas
objeto a de vestir de acuerdo a
objeto por Su uso.

funcionalidad.
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Relaciona los

- . X X X X
utensilios de cocina
de acuerdo a su uso.
Relaciona objeto vy
Establece | sombra.
corresponde X X X X
ncia visual
de_ los Relaciona los
objetos animales con su X X X X
sombra.
Relaciona los
Establece nombre~s de sus X X X X
corresponde compafieros con sus
. fotos.
ncia de
palabra a
Imagen Relaciona los
nombres de X X X X
personajes de
cuentos con su
imagen.
24 24 24 24

TOTAL

Lic. Leymi, Otiniano Polo.
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INTRUMENTO: LISTA DE COTEJO DE NOCIONES PRE NUMERICAS

OBJETIVO GENERAL: Demostrar la eficacia de la estrategia didactica virtual “Corclase” para mejorar el desarrollo de las

nociones pre numeéricas en nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

HIPOTESIS GENERAL: La aplicacion de la estrategia didactica virtual Corclase mejora significativamente el desarrollo

de las nociones pre numéricas en nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Truijillo-2021.

DIRIGIDO A: Niflos de 5 afos

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: Leymi, Otiniano Polo.

TITULO PROFESIONAL DEL EXPERTO: Licenciada en Educacién Inicial.

VALORACION:

SATISFACTORIO

SUFICIENTE

POR MEJORAR

*la valoracion la determina el experto*

Lic. Leymi, Otiniano Polo.
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VALIDEZ POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Estrategia didactica virtual “CORCLASE” para desarrollar nociones pre numéricas en nifios de 5 afios

en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

NOCIONES PRE NUMERICA

R CRITERIOS DE EVALUACION
= RELACION RELACION RELACION RELACION p
. . 2 ) OBSERVACION Y/O RECOMENDACIONES
DIMENSION INDICADOR iITEMES = 5 ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE EL
= 2 | VARIABLEY | DIMENSION INDICADO ITEMS Y LA
N b= ) Y EL RYEL OPCION DE
= e DIMENSION INDICADOR TEMS RESPUESTA
0 4
Si NO Si NO Si NO Si NO
Separa los vasos por
tamafios: grande-
mediano-pequefio X X X X
Agrupa por
criterio de
tamanos
Separa las ollas por
tamafios: grande-
mediano-pequeiio. X X X X
CLASIFICAC
ION
Diferencia las figuras
Agrupa por | geomeétricas, por su X X o .
criterios de | forma.
forma
Diferencia los
utensilios de cocina, X X X X
por su forma.
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Separa las prendas
de vestir, por su color.

Agrupa por
criterio de
colores.
Separa los zapatos,
por su color.
Agrupa por | Separa las plantas,
criterio de por su utilidad
utilidad
Separa los Utiles
escolares, por su
utilidad
Ordena los juguetes
del més pequefio al
mas grande.
Seria
por tamafio _
Ordena figuras del
mas grande al mas
pequefio.
SERIACION
Ordena las correas
desde el mas largo al
mas corto.
Serla_l por Ordena las corbatas
longitud. desde el méas corto al

mas largo.
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Ordena el volumen de

Seria por los sonidos desde el
volumen del | Mas alto al mas bajo.
sonido.
Ordena el volumen de
los sonidos desde el
mas bajo al mas alto.
Ordena los lapices del
mas grueso al mas
Seria delgado.
por
grosor
Ordena las maderas
del més delgado al
mas grueso.
Relaciona los
personajes con sus
Relaciona | medios de transporte.
objeto a
objeto.
Relaciona los medios
CORRESPO de transporte de
NDENCIA acuerdo a la ruta que
utiliza.
Relaciona Relaciona las prendas
objeto a de vestir de acuerdo a
objeto por Su uso.

funcionalidad.
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Relacllc.)na los . X % % X
utensilios de cocina
de acuerdo a su uso.
Relaciona objeto vy
Establece | sombra.
corresponde X X X X
ncia visual
de_ los Relaciona los
objetos animales con su X X X X
sombra.
Relaciona los
Establece nombre~s de sus X X X X
corresponde compafieros con sus
. fotos.
ncia de
palabra a
Imagen Relaciona los
nombres de X X X X
personajes de
cuentos con su
imagen.
24 24 24 24
TOTAL

Lic. Vanessa Victoria, Cossa Aranguri.
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INTRUMENTO: LISTA DE COTEJO DE NOCIONES PRE NUMERICAS

OBJETIVO GENERAL: Demostrar la eficacia de la estrategia didactica virtual “Corclase” para mejorar el desarrollo de las

nociones pre numeéricas en nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

HIPOTESIS GENERAL: La aplicacion de la estrategia didactica virtual Corclase mejora significativamente el desarrollo

de las nociones pre numéricas en nifios de 5 afios en la I.E.P. Augusto Salazar Bondy, Trujillo-2021.

DIRIGIDO A: Niflos de 5 anos

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EXPERTO: Vanessa Victoria, Cossa Aranguri.

TITULO PROFESIONAL DEL EXPERTO: Licenciada en Educacién Inicial.

VALORACION:

SATISFACTORIO

SUFICIENTE

POR MEJORAR

*la valoracion la determina el experto*

Lic. Vanessa Victoria, Cossa Aranguri.
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ANEXO 4: BASE DE DATOS
Base de datos del Pre Test

9| 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20| 21| 22| 23| 24

8

Alumno
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Base de datos del Post Test

9| 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20| 21| 22| 23| 24

8

Alumno
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ANEXO 5 CARTA DE PERMISOS DE APLICACION
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ANEXO 6 CRONOGRAMA DE SESIONES

SESIONES Denominacion de las sesiones de Fecha
aprendizaje
00 Aplicacion del pre test 03/06/2021
01 Ayudamos a la chef 04/06/2021
02 Mis objetos son de muchas formas 08/06/2021
03 Mis colores divertidos 09/06/2021
04 Conocemos las diferentes plantas 10/06/2021
05 Armando torres 11/06/2021
06 Compramos en el centro comercial 15/06/2021
07 Identificamos diferentes niveles de sonidos 16/06/2021
08 Ordenamos por grosor 17/06/2021
09 Relacionando objetos 18/06/2021
10 Relacionando los objetos por su 21/06/2021
funcionalidad

11 Relacion de objeto y sombra 22/06/2021
12 Relacion de palabra con objeto 23/06/2021
13 Aplicacion de Post test 24/06/2021
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ANEXO 7: ESTRATEGIA DIDACTICA VIRTUAL

SESION DE APRENDIZAJE SINCRONICA N° 01

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Titulo dela Sesién de Aprendizaje: “Ayudamos a la Chef”
1.2. Edad: 5 afios
1.3. Lugar y Fecha: Truijillo, 04 de junio del 2021.
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO | EVIDENCIA
e Traduce Establece Agrupar
cantidades a relaciones objetos por
expresiones entre los tamafios.
numéricas. objetos de su
Resuelve « Comunica su igt%mhs
Matematica | problemas de comprension ca?acteristicas
cantidad. sqbre los perceptuales,
ndmerosy las | 5| comparary
operaciones agrupar, y
e Usa dejar algunos
estrategias y elementos
procedimientos | sueltos.
de estimacion
y calculo.
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
lll.  SECUENCIA DIDACTICA SINCRONICA:
TITULO “‘Ayudamos a la profesora chef”
EVIDENCIA Agrupar objetos por tamafos.
MATERIALES e Imagenes de frutas.
e (Canasta.
e Gorro de Chef.
e Recursos humanos
RECURSOS e Plataforma Zoom
VIRTUALES e Power Point.
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INICIO

Observamos a traves de la reunion zoom (Anexo 01), unas
imagenes de diferentes frutas (Anexo 02) que muestra la
profesora “Chef” (Anexo 03), dentro de una canasta (Anexo
04).

Realizamos las siguientes preguntas: ¢Conocen
estas frutas? ¢En qué lugar han visto estas verduras?
¢, Qué diferencias tienen estas frutas?

¢, Como creen ustedes que me pueden ayudar agrupar las
frutas?

Silenciamos audios y escuchan a la profesora acerca de
que agruparemos frutas por tamafos (grande-mediano-
pequeno).

DESARROLLO

Establecemos indicaciones y recordamos las normas
virtuales a través de un PPT, para trabajar con los nifios.
(Anexo 05)

Conversamos con los nifios brevemente acerca del tema.
Jugamos al rey manda, donde se solicita traer objetos de
diferentes tamafios (¢ grandes-medianos-pequefios?
Reciben por parte de la docente un reto de poder traer
algunas frutas u objetos para agrupar por tamafos
(grande-mediano-pequefio) y mostrar por la cAmara las
agrupaciones.

Compartimos pantalla y mostramos una PPT de frutas de
diferentes tamafos (grande-mediano-pequefo) para que
de manera ordenada puedan participar activando sus
audios e indicando las agrupaciones correctas. (Anexo 06)
Plasman en hojas bond acerca de las agrupaciones que
se realizaron en la clase.

Los nios comentaran activando su audio de manera
ordenada. acerca de sus hojas realizadas.

Los nifios colgaran o pegaran en su pared sus hojas
graficadas para tomarnos una foto grupal.

CIERRE

Realizaremos preguntas ¢Qué hicimos hoy? ¢Cémo lo
hicimos? ¢Y qué otros objetos podemos agrupar por
tamafnos en nuestra casa?, para ello tienen que encender
los audios de manera ordenada.
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ANEXOS SESION 01

ANEXO 01
“Imagenes de frutas”

“Plataforma Zoom”

-

200Mm

ANEXO 02
“Imagenes de frutas”

0000

L XX

ANEXO 03
“Canasta”

ANEXO 04
“Gorro de chef”

ANEXO 05
“Power Point”

ANEXO 05
“Agrupacion de frutas
por tamahos”

rn AGRUPAMOS POR TAMANOS

= LAS FRUTAS
70
(N, ) (GRANDE-MEDIANO-PEQUERO)

121



SESION DE APRENDIZAJE SINCRONICA N° 02

l. DATOS INFORMATIVOS:
Titulo de la Sesion de Aprendizaje: “Mis objetos son de muchas

1.1

1.2.
1.3.

formas”
Edad: 5 afios

Lugar y Fecha: Truijillo, 08 de junio del 2021.

I PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO | EVIDENCIA
e Traduce Establece Agrupar por
cantidades a relaciones criterio de
expresiones entre los formas.
numéricas. objetos de su
Resuelve « Comunica su entorno,
Mateméatica | problemas de comprension segun sus
idad bre | caracteristicas
cantidad. sobre los perceptuales,
numeros ylas | 5 comparary
operaciones agrupar, y
e Usa dejar algunos
estrategias y elementos
procedimientos | sueltos.
de estimacion
y calculo.
. SECUENCIA DIDACTICA SINCRONICA:
TITULO “Mis objetos son de muchas formas”
EVIDENCIA Agrupar por criterio de formas.
e Imagenes de figuras geométricas.
MATERIALES e Ficha de agrupaciones por formas.
e Recursos humanos
RECURSOS e Plataforma Zoom
VIRTUALES e Power Point.
e Cronémetro virtual.
e Video de YouTube.
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INICIO

Observamos a través de la reuniéon zoom (Anexo 01) un
video que se proyectara, llamado “Figuras geométricas”.
(Anexo 02)

Realizamos las siguientes preguntas: ¢Conocen estas
figuras geométricas? ¢ Qué figuras observaron en el video?
¢, Como creen ustedes que se pueden agrupar las figuras
geomeétricas?

Silenciamos audios y escuchan a la profesora acerca de
que agruparemos objetos por criterio de formas (circulo-
cuadrado-rectangulo-tridngulo).

DESARROLLO

Establecemos indicaciones y recordamos las normas
virtuales a través de un PPT, para trabajar con los nifios.
(Anexo 03)

Dialogamos brevemente acerca del tema y realizamos
una variada recoleccién de objetos de diferentes formas
en tiempo de 1 minuto, mientras se comparte pantalla de
un cronémetro virtual (Anexo 04); mostramos en la
camara los objetos que se recolectaron.

Agrupamos los objetos recolectados de acuerdo al criterio
de forma que se menciona en clase. (circulo-cuadrado-
rectangulo-triangulo)

Plasman en hojas bond acerca de lo trabajado en la clase.
Los nifios comentaran activando su audio de manera
ordenada, acerca de sus hojas realizadas.

Los nifios colgaran o pegaran en su pared sus hojas
graficadas para tomarnos una foto grupal.

Comentamos a los nifios que se les enviara una ficha
gréfica para reforzar el tema tratado. (Anexo 05)

CIERRE

Realizaremos preguntas ¢Qué hicimos hoy? ¢Cémo lo
hicimos? ¢Y qué otras cosas mas podemos agrupar por
formas en nuestra casa?, para ello tienen que encender los
audios de manera ordenada.
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ANEXOS SESION 02

ANEXO 01
“Plataforma Zoom”

-

Z200Mm

ANEXO 02
“Video en YouTube-
Figuras geométricas”

ANEXO 03
“Power Point”

ANEXO 04
“Cronometro virtual”

Temporizzdar

ic'3

ANEXO 05

“Ficha grafica”
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NOMBRE Y APELLIDO:

FICHA:
AGRUPACIONES POR FORMAS

RECORTA Y PEGA CLASIFICANDO LAS IMAGENES DE ACUERDO A LA FORMA DE CADA CONJUNTO.

N 2 T
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SESION DE APRENDIZAJE SINCRONICA N° 03

DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.
1.3.

Edad: 5 afios

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Lugar y Fecha: Truijillo, 09 de junio del 2021.

Titulo de la Sesion de Aprendizaje: “Mis colores divertidos”

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO | EVIDENCIA
e Traduce Establece Agrupar por
cantidades a relaciones criterio de
expresiones entre los colores.
numéricas. objetos de su
Resuelve e Comunica su entorno,
- > segun sus
Matematica | problemas de comprension caracteristicas
cantidad. sqbre los perceptuales,
numeros ylas | 5 comparary
operaciones agrupar, y
e« Usa dejar algunos
estrategias y elementos
procedimientos | sueltos.
de estimacion
y calculo.
lll.  SECUENCIA DIDACTICA SINCRONICA:
TITULO “Mi colores divertidos”
EVIDENCIA Agrupar por criterio de colores.
e Caja con objetos de colores.
MATERIALES e Recursos humanos.
RECURSOS e Plataforma Zoom
VIRTUALES e Power Point.
¢ Ruleta Virtual.
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INICIO

Observamos a través de la reunion zoom (Anexo 01) que
la docente muestra una caja con objetos de diferentes
colores. (Anexo 02)

Realizamos las siguientes preguntas: ¢Conocen estos
objetos? ¢Qué objetos observan? ¢Qué colores tienen
estos objetos?

¢, Como creen ustedes que se pueden agrupar los objetos
de colores?

Silenciamos audios y escuchan a la profesora acerca de
gue agruparemos por colores (Rojo-Verde-Amarillo-Azul).

DESARROLLO

Establecemos indicaciones y recordamos las normas
virtuales a través de un PPT. (Anexo 03)

Dialogamos brevemente acerca del tema.

Jugamos con los nifios agruparnos por criterio de colores,
por ejemplo: “Alcen la mano solo los que tienen unas
medias rojas”, “Alcen los brazos si tienen en su casa una
taza color verde”, etc.

Compartimos pantalla de la ruleta virtual por zoom y
recolectamos objetos de acuerdo al color que indique la
ruleta. (Anexo 04)

Plasman en hojas bond, acerca de lo trabajado en la
clase.

Los nifios comentaran activando su audio de manera
ordenada, acerca de sus hojas realizadas.

Los nifios alzaran sus hojas gréficas o las pegaran en su
pared para tomarnos una foto grupal.

CIERRE

Realizaremos preguntas ¢Qué hicimos hoy? ¢Como lo
hicimos? ¢Y qué otros objetos podemos agrupar por
colores en nuestra casa?, para ello tienen que encender los
audios de manera ordenada.
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ANEXOS SESION 03

ANEXO 01
“Plataforma Zoom”

-

Z00m

ANEXO 02
“Caja con objetos de colores”

ANEXO 03
“Power Point”

ANEXO 04
“Ruleta Virtual”

Mis colores divertidos
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SESION DE APRENDIZAJE SINCRONICA N° 04

IV.  DATOS INFORMATIVOS:
Titulo de la Sesion de Aprendizaje: “Conocemos las diferentes

1.4

1.5.
1.6.

plantas”
Edad: 5 afios

Lugar y Fecha: Truijillo, 10 de junio del 2021.

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO | EVIDENCIA
e Traduce Establece Agrupar por
cantidades a relaciones criterio de
expresiones entre los utilidad .
numéricas. objetos de su
Resuelve e Comunica su entqrno,
Mateméatica | problemas de comprension Segun sus
. caracteristicas
cantidad. sobre los

nameros y las

perceptuales,
al comparary

operaciones agrupar, y

o Usa dejar algunos
estrategias y elementos
procedimientos | sueltos.

de estimacion
y calculo.

VI. SECUENCIA DIDACTICA SINCRONICA:

TITULO “Conocemos las diferentes plantas”
EVIDENCIA Agrupar por criterio de utilidad.
MATERIALES e Taza de té de manzanilla.
e Planta en masetero.
e Recursos humanos.
RECURSOS e Plataforma Zoom
VIRTUALES e Power Point.
e Cron6metro Virtual.

130




INICIO

Observamos a través de la reunion zoom (Anexo 01), la
docente les comenta que trajo una taza de té de manzanilla
(Anexo 02) y que ha comprado una planta para adornar su
escritorio. (Anexo 03). Muestra la docente una PPT, con
diferentes tipos de plantas. (Anexo 04).

Realizamos las siguientes preguntas: ¢Qué plantas son?
¢,Donde hemos visto estas plantas? ¢Han usado estas
plantas? ¢ Para qué las usaron?

¢,Como creen ustedes que se pueden agrupar las
diferentes plantas?

Silenciamos audios y escuchan a la profesora acerca de
gue agruparemos por utilidad las plantas (Alimenticias-
Medicinales-Adornos).

DESARROLLO

Establecemos indicaciones y normas virtuales a través de
un PPT, para trabajar con los nifios. (Anexo 05)
Conversamos del tema brevemente.

Compartimos pantalla mostrando un cronémetro virtual
(Anexo 06) de 3 minutos, para que los nifios realicen un
recorrido por su hogar e identifiquen que tipos de plantas
hay en su hogar.

Compartimos pantalla y mostramos una PPT de diferentes
plantas (alimenticias-medicinales-adornar) para que de
manera ordenada puedan participar activando sus audios
e indicando las agrupaciones por su utilidad de las plantas
de manera correcta. (Anexo 07)

Plasman en hojas bond, acerca de lo trabajado en la
clase.

Los niflos comentaran activando su audio de manera
ordenada, acerca de sus hojas realizadas.

Los nifios alzaran sus hojas gréficas o las pegaran en su
pared para tomarnos una foto grupal.

CIERRE

Realizaremos preguntas ¢Qué trabajamos hoy? ¢ Como lo
hicimos? ¢Y qué otras cosas podemos agrupar por su
utilidad en nuestra casa?, para ello tienen que encender los
audios de manera ordenada.
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ANEXOS SESION 04

rJ

ANEXO 01 ANEXO 02 ANEXO 03
“Plataforma Zoom” “Taza de té de “Masetero”
manzanilla”
\ %
£00m =
C-—
ANEXO 04 ANEXO 05 ANEXO 06
“Diferentes tipos de “Power Point” “Cronémetro virtual”
plantas”

023

ANEXO 07
“Agrupamos por
utilidad las plantas”

AGRUPAMOS POR UTILIDAD

LAS PLANTAS
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SESION DE APRENDIZAJE SINCRONICA N° 05

l. DATOS INFORMATIVOS:
Titulo de la Sesion de Aprendizaje: “Armando Torres”

1.1.
1.2.
1.3.

Edad: 5 afios

Lugar y Fecha: Truijillo, 11 de junio del 2021.

I. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO | EVIDENCIA
e Traduce Realiza Ordena por
cantidades a | seriaciones tamarios
expresiones por tamafio, haciendo
numeéricas. longitud y uso de
Resuelve .« Comunicasu |9rosorhasta | qnq,
Matematica | problemas de comprension gg?egr;co objetos
cantidad. sobre los '
nameros y las
operaciones
e Usa
estrategias y
procedimientos
de estimacion
y calculo.
[l SECUENCIA DIDACTICA SINCRONICA:
TITULO “Armando Torres”
EVIDENCIA Ordena por tamafios haciendo uso de cinco objetos.
MATERIALES e Canasta.
e Tarros de juguetes de cinco tamanios diferentes.
e Recursos humanos.
RECURSOS e Plataforma Zoom
VIRTUALES e Power Point.
e Cronémetro Virtual.
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INICIO

Observamos a través de la reunion zoom (Anexo 01),
donde la docente muestra una canasta con unos tarritos de
juguetes de cinco tamafos diferentes. (Anexo 02)
Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué caracteristicas
tienen estos tarros? ¢ Han usado estos tarritos? ¢ Para qué
los usaron?

¢, Como creen ustedes que se pueden ordenar estos tarros?
Silenciamos audios y escuchan a la profesora acerca de
que ordenaremos por cinco tamarfios los objetos ( mas
grande al mas pequefio, viceversa).

DESARROLLO

Establecemos indicaciones y normas virtuales a través de
un PPT, para trabajar con los nifios. (Anexo 03)
Conversamos del tema brevemente.

Jugamos con los nifios a recolectar objetos de cinco
tamafos diferentes, mientras se proyecta un cronémetro
de 5 minutos. (Anexo 04).

Indicamos a los nifios que los objetos recolectados, se
tienen que ordenar del mas grande al mas pequefio y
viceversa.

Plasman en hojas bond, acerca de lo trabajado en la
clase.

Los niflos comentaran activando su audio de manera
ordenada, acerca de sus hojas realizadas.

Los nifios alzaran sus hojas gréficas o las pegaran en su
pared para tomarnos una foto grupal.

CIERRE

Realizaremos preguntas ¢Qué trabajamos hoy? ¢ Como lo
hicimos? ¢Y qué otras cosas podemos ordenar por su
tamafo en nuestra casa?, para ello tienen que encender
los audios de manera ordenada.
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SESION DE APRENDIZAJE SINCRONICA N° 06

l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Titulo de la Sesién de Aprendizaje: “Compramos en el centro
comercial”
1.2. Edad: 5 afios
1.3. Lugary Fecha: Trujillo, 15 de junio del 2021.

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO | EVIDENCIA
o Traduce Realiza Ordena por
cantidadesa | seriaciones longitud
expresiones por tamano, haciendo
numeéricas. longitud y uso de
Resuelve . Comunicasu |9rosorhasta | qnq,
Matematica | problemas de comprension gct;jne::(;r;co objetos
cantidad. sobre los '

nameros y las
operaciones

e Usa
estrategias y
procedimientos
de estimacion
y calculo.

. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Il SECUENCIA DIDACTICA SINCRONICA:

TITULO “Compramos en el centro comercial”
EVIDENCIA Ordena por longitud haciendo uso de cinco objetos.
MATERIALES e Objetos de cinco longitudes diferentes.
RECURSOS e Plataforma Zoom.
VIRTUALES e Power Point.

Imagen de centro comercial.
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INICIO

Observamos a través de la reunion zoom (Anexo 01),
donde la docente muestra algunos objetos de cinco
longitudes diferentes. (Anexo 02)

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué objetos ven?
¢Han usado estos objetos? ¢Para qué los usaron? ¢Qué
caracteristicas tienen estos objetos?

¢,Como creen ustedes que se pueden ordenar estos
objetos?

Silenciamos audios y escuchan a la profesora acerca de
gue ordenaremos por cinco longitudes diferentes los
objetos ( de largo a corto, viceversa).

DESARROLLO

Establecemos indicaciones y normas virtuales a través de
un PPT, para trabajar con los nifios. (Anexo 03)
Conversamos del tema brevemente.

Proyectamos una imagen de un centro comercial

(Anexo 04) y jugamos a imaginarnos que estamos alli; por
lo cual, haremos compras de objetos de cinco longitudes
diferentes.

Indicamos a los nifios que los objetos comprados, se
tienen que ordenar del mas largo al mas corto y luego de
viceversa.

Plasman en hojas bond, acerca de lo trabajado en la
clase.

Los niflos comentaran activando su audio de manera
ordenada, acerca de sus hojas realizadas.

Los nifios alzaran sus hojas gréficas o las pegaran en su
pared para tomarnos una foto grupal.

CIERRE

Realizaremos preguntas ¢Qué trabajamos hoy? ¢ Como lo
hicimos? ¢Y qué otras cosas podemos ordenar desde el
mas largo hasta el mas corto, en nuestra casa?, para ello
tienen que encender los audios de manera ordenada.
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ANEXOS SESION 06

ANEXO 01
“Plataforma Zoom”

-

Z00m

ANEXO 02
“Objetos de diferentes
longitudes”

ANEXO 03
“Power Point-normas
virtuales”

ANEXO 04
“Imagen de centro
comercial”
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SESION DE APRENDIZAJE SINCRONICA N° 07

V. DATOS INFORMATIVOS:
Titulo de la Sesion de Aprendizaje: “Identificamos diferentes
niveles de sonidos”

1.4

1.5.
1.6.

Edad: 5 afios

Lugar y Fecha: Truijillo, 16 de junio del 2021.

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO | EVIDENCIA
o Traduce Realiza Ordena por
cantidades a seriaciones niveles los
expresiones por tamafio, sonidos
numéricas. longitud y haciendo
Resuelve « Comunicasu |9rosorhasta | o e
Matematica | problemas de comprension gct;jne::(;r;co cinco
cantidad. sobre los ' voliumenes.

nameros y las
operaciones

e Usa

estrategias y
procedimientos
de estimacion

y calculo.

VI. SECUENCIA DIDACTICA SINCRONICA:

TITULO “Ildentificamos diferentes niveles de sonidos”
EVIDENCIA Ordena por niveles los sonidos haciendo uso de cinco
volumenes.
MATERIALES ¢ Instrumentos musicales (cajon, pandereta, tambor,
maracas, charango)
RECURSOS e Plataforma Zoom.
VIRTUALES e Power Point.
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INICIO

Observamos a través de la reunion zoom (Anexo 01),
donde la docente muestra diferentes instrumentos
musicales. (Anexo 02)

Realizamos las siguientes preguntas: ¢Qué instrumentos
son? ¢Han usado estos instrumentos musicales? ¢Qué
caracteristicas tienen estos instrumentos?

¢,Como creen ustedes que se pueden ordenar estos
diferentes sonidos de los instrumentos?

Silenciamos audios y escuchan a la profesora acerca de
gue ordenaremos por niveles los sonidos haciendo uso de
cinco volumenes. ( del sonido mas alto al bajo, viceversa).

DESARROLLO

Establecemos indicaciones y normas virtuales a través de
un PPT, para trabajar con los nifios. (Anexo 03)
Conversamos del tema brevemente.

Jugamos con los nifios apagar nuestras camaras para
identificar los sonidos y niveles de los instrumentos
musicales.

Recorremos por nuestros hogares para recolectar cinco
instrumentos musicales u objetos diferentes que nos
permitan identificar sus sonidos.

Indicamos a los nifios que los objetos recolectados, deben
escuchar los sonidos que tienen y tienen que ordenar del
sonido mas alto al mas bajo, luego viceversa.

Plasman en hojas bond, acerca de lo trabajado en la
clase.

Los niflos comentaran activando su audio de manera
ordenada, acerca de sus hojas realizadas.

Los nifios alzaran sus hojas gréficas o las pegaran en su
pared para tomarnos una foto grupal.

CIERRE

Realizaremos preguntas ¢Qué trabajamos hoy? ¢ Como lo
hicimos? ¢ Y qué otras cosas podemos ordenar por el nivel
del sonido en nuestra casa?, para ello tienen que encender
los audios de manera ordenada.
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SESION DE APRENDIZAJE SINCRONICA N° 08

l. DATOS INFORMATIVOS:
Titulo de la Sesion de Aprendizaje: “Ordenando por Grosor”

1.2.
1.3.
1.4.

Edad: 5 afios

Lugar y Fecha: Truijillo, 17 de junio del 2021.

I. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO | EVIDENCIA
e Traduce Realiza Ordena por
cantidadesa | seriaciones grosor
expresiones por tamano, haciendo
numeéricas. Iongltudhy uso de
Resuelve « Comunica su gg%sgi;C§Sta cinco
Matematica | problemas de comprension objetos objetos.
cantidad. sobre los '
nameros y las
operaciones
e Usa

estrategias y
procedimientos
de estimacion
y calculo.

[l SECUENCIA DIDACTICA SINCRONICA:

TITULO “Ordenando por Grosor”
EVIDENCIA Ordena por grosor haciendo uso de cinco objetos.

MATERIALES e Objetos de madera con cinco grosores diferentes.

RECURSOS e Plataforma Zoom.

VIRTUALES e Power Point.
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INICIO

Observamos a través de la reunion zoom (Anexo 01),
donde la docente muestra unos objetos con cinco grosores
diferentes. (Anexo 02)

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué caracteristicas
tienen estos objetos? ¢Donde han visto estos objetos?
¢ Para qué se usan?

¢,Como creen ustedes que se pueden ordenar estos
objetos diferentes?

Silenciamos audios y escuchan a la profesora acerca de
gue ordenaremos por cinco grosores los objetos.

DESARROLLO

Conversamos del tema brevemente.

Recordamos las indicaciones y normas virtuales a través
de un PPT, para trabajar con los nifios. (Anexo 03)
Jugamos con los nifios a imaginar que estamos
manejando un carro, que iremos por toda nuestra casa
observando y recolectando objetos de cinco grosores
diferentes. Después, comentan acerca del orden de sus
objetos y qué objetos tienen.

Enviamos a los nifios para que jueguen y refuercen, un
power point con objetos de diferentes grosores, para que
ellos los ordenen del mas grueso al mas delgado,
viceversa. (Anexo 04)

Plasman en hojas bond, acerca de lo trabajado en la
clase.

Los nifios comentaran activando su audio de manera
ordenada, acerca de sus hojas realizadas.

Los nifios alzaran sus hojas gréficas o las pegaran en su
pared para tomarnos una foto grupal.

CIERRE

Realizaremos preguntas ¢Qué trabajamos hoy? ¢ Como lo
hicimos? ¢Y qué otras cosas podemos ordenar por
grosores en nuestra casa?, para ello tienen que encender
los audios de manera ordenada.
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ANEXOS SESION 08

ANEXO 01
“Plataforma Zoom”

-

Z00m

ANEXO 02
“Objetos de diferentes grosores”

ANEXO 03
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SESION DE APRENDIZAJE SINCRONICA N° 09

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. Titulo de la Sesién de Aprendizaje: “Relacionando Objetos”
1.3. Edad: 5 afios
1.4. Lugary Fecha: Trujillo, 18 de junio del 2021.
. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIA
e Traduce Establece Relaciona
cantidades a | correspondencia | objeto a
expresiones uno a uno en objeto en
numeéricas. situaciones situaciones
Resuelve . Comunicasu | cotidianas. cotidianas.
Mateméatica | problemas de comprension
cantidad. sobre los
nameros y las
operaciones
e Usa
estrategias y
procedimientos
de estimacion
y calculo.
[l SECUENCIA DIDACTICA SINCRONICA:
TITULO “Relacionando objetos”
EVIDENCIA Relaciona objeto a objeto en situaciones cotidianas.
MATERIALES ¢ Objetos diferentes que guarden relacion (cuaderno,
lapicero, celular, cargador, peluche mono, platano)
RECURSOS e Plataforma Zoom
VIRTUALES e Power Point.
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INICIO

Observamos a través de la reunion zoom (Anexo 01),
donde la docente muestra diferentes objetos que guardan
relacion entre uno a uno. (Anexo 02)

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué caracteristicas
tienen estos objetos? ¢Han usado estos objetos? ¢Para
gué los usaron?

¢,Como creen ustedes que se pueden relacionar estos
objetos?

Silenciamos audios y escuchan a la profesora acerca de
gue estableceremos relacion entre cada uno de los
objetos.

DESARROLLO

Conversamos del tema brevemente.

Recordamos normas virtuales a través de un PPT, para
trabajar con los nifios. (Anexo 03)

Brindamos las indicaciones y jugamos con los nifios al rey
manda, donde deben traer objetos que se relacionen uno
a uno los objetos de la vida cotidiana. Después, comentan
acerca de qué objetos tienen la relacién de sus objetos.
Enviamos a los nifios para que jueguen y refuercen, un
power point con objetos que guardan relacién en la vida
cotidiana, para que ellos relacionen los objetos uno a uno
de acuerdo a lo indicado. (Anexo 04)

Plasman en hojas bond, acerca de lo trabajado en la
clase.

Los nifios comentaran activando su audio de manera
ordenada, acerca de sus hojas realizadas.

Los nifios alzaran sus hojas gréficas o las pegaran en su
pared para tomarnos una foto grupal.

CIERRE

Realizaremos preguntas ¢Qué trabajamos hoy? ¢ Como lo
hicimos? ¢ Y qué otras cosas podemos relacionar uno a uno
en nuestra casa?, para ello tienen que encender los audios
de manera ordenada.
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ANEXOS SESION 09
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SESION DE APRENDIZAJE SINCRONICA N° 10

l. DATOS INFORMATIVOS:
1.2. Titulo de la Sesién de Aprendizaje: “Relacionamos los objetos por
su funcionalidad”
1.3. Edad: 5 afios
1.4. Lugary Fecha: Trujillo, 21 de junio del 2021.

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIA
e Traduce Establece Relaciona
cantidades a | correspondencia | objetos por
expresiones uno auno en su
numéricas. situaciones funcionalidad.
Resuelve . Comunicasu | cotidianas.
Mateméatica | problemas de comprension
cantidad. sobre los

nameros y las
operaciones

e Usa
estrategias y
procedimientos
de estimacion
y calculo.

. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Il SECUENCIA DIDACTICA SINCRONICA:

TITULO “Relacionamos los objetos por su funcionalidad”
EVIDENCIA Relaciona objetos por su funcionalidad.
MATERIALES e Objetos diferentes que guarden relacion (cuaderno,

lapicero, celular, cargador, peluche mono, platano)

RECURSOS e Plataforma Zoom
VIRTUALES e Power Point.
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INICIO

Observamos a través de la reunion zoom (Anexo 01),
donde la docente muestra objetos que permite
relacionarlos por su funcionalidad (peine-cabello, cepillo-
dientes, media-pie, gorro-cabeza, etc). (Anexo 02)
Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué caracteristicas
tienen estos objetos? ¢Han usado estos objetos? ¢ Para
qué los usaron?

¢,Como creen ustedes que se pueden relacionar estos
objetos?

Silenciamos audios y escuchan a la profesora acerca de
gue relacionaremos objetos por su funcionalidad.

DESARROLLO

Conversamos del tema brevemente.

Recordamos normas virtuales a través de un PPT, para
trabajar con los nifios. (Anexo 03)

Brindamos las indicaciones y jugamos con los nifios al rey
manda, donde deben traer objetos que se relacionen por
su funcionalidad. Después, comentan acerca de qué
objetos tienen la relacién de sus objetos.

Plasman en hojas bond, acerca de lo trabajado en la
clase.

Los nifios comentaran activando su audio de manera
ordenada, acerca de sus hojas realizadas.

Los nifios alzaran sus hojas gréficas o las pegaran en su
pared para tomarnos una foto grupal.

CIERRE

Realizaremos preguntas ¢Qué trabajamos hoy? ¢ Como lo
hicimos? ¢Y qué otras cosas podemos relacionar por su
funcionalidad en nuestra casa?, para ello tienen que
encender los audios de manera ordenada.
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ANEXOS SESION 10
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SESION DE APRENDIZAJE SINCRONICA N° 11

l. DATOS INFORMATIVOS:
Titulo de la Sesion de Aprendizaje: “Relacion de objeto y sombra”

1.2.
1.3.
1.4.

Edad: 5 afios

Lugar y Fecha: Truijillo, 22 de junio del 2021.

I. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

EVIDENCIA

Matematica

Resuelve
problemas de
cantidad.

Traduce
cantidades a
expresiones
numericas.
Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones
Usa
estrategias y
procedimientos
de estimacion
y calculo.

Establece
correspondencia
uno a uno en
situaciones
cotidianas.

Relaciona
los objetos
figuray
sombra.

[I. SECUENCIA DIDACTICA SINCRONICA:

TITULO

“Relacién de objeto y sombra”

EVIDENCIA

Relaciona los objetos figura y sombra.

MATERIALES

e Imagenes de animales y objetos, cada uno con sus
sombras.

RECURSOS o
VIRTUALES o

Plataforma Zoom
Power Point
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INICIO

Observamos a través de la reunion zoom (Anexo 01),
donde la docente muestra imagenes impresas de animales
y objetos con su sombra. (Anexo 02)

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué caracteristicas
tienen estos objetos? ¢ Han visto estos objetos? ¢ Ddénde lo
han visto?

¢,Como creen ustedes que se pueden relacionar estos
objetos?

Silenciamos audios y escuchan a la profesora acerca de
gue relacionaremos objetos y sombras.

DESARROLLO

Establecemos indicaciones y normas virtuales a través de
un PPT, para trabajar con los nifios. (Anexo 03)
Conversamos del tema brevemente.

Jugamos con los nifios a relacionar los objetos y sombras,
mientras se proyecta un PPT (Anexo 04).

Plasman en hojas bond, acerca de lo trabajado en la
clase.

Los niflos comentaran activando su audio de manera
ordenada, acerca de sus agrupaciones realizadas.

Los nifios alzaran sus hojas graficas o las pegaran en su
pared para tomarnos una foto grupal.

CIERRE

Realizaremos preguntas ¢Qué trabajamos hoy? ¢ Como lo
hicimos?, para ello tienen que encender los audios de
manera ordenada.
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ANEXOS SESION 11

“Power Point-normas virtuales”
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SESION DE APRENDIZAJE SINCRONICA N° 12

l. DATOS INFORMATIVOS:
1.2.

Titulo de la Sesion de Aprendizaje: “Relacion de palabra con objeto”
1.3. Edad: 5 afios
1.4. Lugary Fecha: Truijillo, 23 de junio del 2021.
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIA
e Traduce Establece Relaciona
cantidades a correspondencia | la palabra a
expresiones uno auno en imagen.
numericas. situaciones
Resuelve e« Comunica su cotidianas.
Mateméatica | problemas de comprension
cantidad. sobre los
nameros y las
operaciones
e Usa
estrategias y
procedimientos
de estimacion
y calculo.
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
lll.  SECUENCIA DIDACTICA SINCRONICA:
TITULO “Relacion de palabra con objeto”
EVIDENCIA Relaciona la palabra con imagen.
MATERIALES e Imagenes de objetos con sus nombres.
e Plumones y Pizarra.
RECURSOS e Plataforma Zoom.
VIRTUALES e Power Point

154



INICIO

Observamos a través de la reunion zoom (Anexo 01),
donde la docente muestra diferentes imagenes (Anexo 02),
los cuales se coloca en la pizarra (Anexo 03) para unirse
con la palabra correcta que le corresponde a la imagen.
Realizamos las siguientes preguntas: ¢Han visto estas
imagenes? ¢Ddnde los han visto?

¢,Como creen ustedes que se pueden relacionar estas
imagenes con estas palabras?

Silenciamos audios y escuchan a la profesora acerca de
gue relacionaremos los objetos con su palabra correcta.

DESARROLLO

Establecemos indicaciones y normas virtuales a través de
un PPT, para trabajar con los nifios. (Anexo 04)
Conversamos del tema brevemente.

Jugamos con los nifios a unir la palabra correcta con la
imagen que le corresponde, a través de un PPT. (Anexo
05).

Plasman en hojas bond, acerca de lo trabajado en la
clase.

Los nifios comentaran activando su audio de manera
ordenada, acerca de sus agrupaciones realizadas.

Los nifios alzaran sus hojas gréficas o las pegaran en su
pared para tomarnos una foto grupal.

CIERRE

Realizaremos preguntas ¢, Qué trabajamos hoy? ¢Cémo lo
hicimos?, para ello tienen que encender los audios de
manera ordenada.
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ANEXOS SESION 12

ANEXO 01 ANEXO 02 ANEXO 03
“Plataforma Zoom” “Objetos-Palabras” “Pizarra y plumones”
0 JIRAFA
ZONIC
200Mm -
ANEXO 04 ANEXO 05
“Power Point-normas” “Power Point-para

jugar arelacionar
palabra e imagen”

H
r

156



ANEXO 8: REGGISTRO FOTOGRAFICO
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FOTOS SESION 02
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FOTOS SESION 03
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CONSTANCIA DE ASESOR

Sefiora Decana de la Facultad de Humanidades:

Yo, Dra. Sonia LLaquelin Quezada Garcia con DNI N° 18184207, como asesora del trabajo de
investigacion titulado: Estrategia didactica virtual “CORCLASE” para desarrollar nociones pre
numeéricas en nifios de 5 afios en una institucion educativa particular, trujillo-2021, desarrollada
por Br. Saavedra Garcia Angela Elizabeth, estudiantes del Programa de Estudio de Educacion
Inicial; considero que dicho trabajo retne las condiciones tanto técnicas como cientificos, las
cuales estan alineadas a las normas establecidas en el reglamento de Grados y Titulo de la
Universidad Privada Antenor Orrego y en la normativa para la presentacion de trabajos de
graduacion de la Facultad de Educacion y Humanidades. Por tanto, autorizo la presentacion del
mismo ante el organismo pertinente para que sea sometido a evaluacién por los jurados

designados por la mencionada facultad.

Trujillo, agosto de 2021.

4

Dra. Sonia LLaquelin Quezada Garcia

DNI: 18184207
Asesora
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